r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Azt hiszem ez a 112. alkalom,
hogy igy kdszondk, mivel az eddigi 114
ki szdmbdl nagyjabdl kétszer Miklds irt szer-
kesztdi tizenetet. Ugy is mondhatnam, ez
a kdszonés mara mar tébb éves hagyo-
many. Mint ahogy tébb éves hagyomany
mar a félévente megjelené HKK kiegészi-
t6 is, ezdttal a Rhatt Fénykora, amirdl ren-
geteg informaciot talaltok a mostani sza-
munkban. A kartyasoknak és a kirako
jatékok kedvel8inek egyarant kellemes hir,
hogy megjelent két fajta HKK-s puzzle is,
500 darabos valtozatban. Nem csak, hogy
szép HKK képeket rakhattok ki bel6lik, de
még egyedi HKK lapok is jarnak hozza.
Aki szereti az ilyeneket, az nézze meg a
hatsé belsd boriténkat, és latogasson el a
puzzle.beholder.hu cimre! Mindenkinek jé
szbrakozast az olvasashoz!
A cimlapunkon ezuttal David Eddings: A
magusok végjatéka c. regényének borito-
képe, a Boros-Szikszai mlivészparos fest-
ménye lathato.
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Forrds: Magic in the Shadows
Forditotta: Phobos

Unalmasak mar a nagy mordalyokkal hadonaszé rossz-
fidk, vagy a mindenhol bekavar6 6sszekoték? Ha a jatéko-
sok 0j és egyedi ellenfelekre vagynak, idénként érdemes
bevetni egy kis egzotikumot. Az albbi lista par magikus
veszélyt tartalmaz, akik veszélyes és félelmetes ellenfelet
jelenthetnek a legelszantabb csapatnak is. A magikus ve-
szélyek kimondottan nem-jatékos karakterek, akiket meg-
rontott, megdrjitett és eltorzitott a hatalomvégy. Ha a ka-
rakterek szembekeriilnek veliik, alaposan fel kell ktniiik a
nadragot.

POTENCIAL

Magikus veszélynek a kiilongs, eltorzult magikus jelen-
ségeket, és a hozzajuk szegddd hataloméhes magiahasz-
nalokat nevezziik. Ide tartoznak a toxikus samanok, a Pet-
ro hounganok, a rovarsamanok, a vérmagusok, a
megrontott varazslok és az eltorzult dsvények kovetdi.
Egyedi karakterisztikajuk a potencial érték, ami gyakorlati-
lag az 6ket megronto hatalom erdsségét fejezi ki.

Jatéktechnikailag a potencidl egy Ujabb kockatartalék,
amely hataloméhes tervek lebonyolitidsahoz hasznalhato.
A potencial tartalékra a szokasos, kockatartalékokra érvé-
nyes szabalyok hatnak. A tartalékot az NJK barmilyen ma-
gikus tevékenységéhez felhasznalhatja, és minden harci
forduld elején frissiil.

Noveljiik meg a karakter Magia tulajdonsagat poten-
cial tartalékaval. A novelés csak a Mégia tartalékra nem
hat ki, minden mas tekintetben szamit. Az eltorzult
adeptusok potencial tartalékukbol Uj képességeket is
vasarolhatnak.

Az NJK potencidlja néhet vagy csokkenhet, tervei sike-
rességétdl fiiggden. Ha sikeres, potencialja nd, mig ha
nem, csokken.

SZELLEM PAKTUMOK

Maguk a szellemek nem kapnak potencidlt, am egy spi-
ritudlis kapocs kialakitasaval hatalmat kdlcsondzhetnek
egy €élélénynek. Altalaban arnyak szoktak ilyen ,paktumo-
kat” kotni. A paktumban résztveve fél ura Szellemenergi-
ajanak felével megegyez6 potencial tartalékot kap (felfelé
kerekitve). A paktum megkétése utan a Szellemenergia és
potencidl tartalék misztikus kapcsolatba keriil egymassal.

()

Barmelyik valtozasa modositja a masik értékeét is, egy az
egyben. A kapcsolat csak valamelyik fél halalaval szakit-
haté meg.

Egyesek szerint ilyen egyezmények voltak a régi mon-
dak démonpaktumainak alapjai, csak valdjaban démonok
helyett a paktum kotdje szellemekkel lizletelt. A paktumba
beleegyezd szellem dominanciafdlénybe keriil, és feltétlen
engedelmességet kovetel a masiktol. Néhany szellem Va-
gyon vagy mas manipulald képességét haszndlja az aldo-
zaton, hogy ravegye a paktumra, de metamagikus techni-
kak és tiltott varazslatok tanitasat is felkinalhatjak.
Egyszerre csak egy paktum tarthato fenn.

A paktum felbomlasakor torténé események valtozok.
A tulélének néhet, vagy cstkkenhet a Szellemenergidja
vagy potencidl tartaléka. Széls6séges esetben elGfordul,
hogy tarsa haléla utan a talél6 vilagiva valik (szellem ese-
tén belepusztul), vagy maradando elmebajok keritik rabsa-
gukba.

TOXIKUS SAMANOK

A kornyezetszennyezés miatt megtébolyodott samano-
kat nevezziik toxikus samanoknak. A legtébben koziiliik
z01d aktivistak, akik aktivan cselekednek a szennyezés és
a szennyezOk ellen. A toxikus samanok magiaja eltorzult,
céljaik szélsGségesek, megoldasaik pedig drasztikusak.

Nagyjabol két csoportra oszthatok: a bosszuallokra és
a mérgezokre.

A bosszuallok az emberiséget akarjak megbiintetni a
természet ellen elkovetett vétkeik miatt. Hitik szerint az
emberiség a Fold rakja, és csak id6 kérdése, hogy elmér-
gesedjen. A bosszlallok célja az emberiség teljes kiirtasa
(félreértés ne essék, boldogan halnanak meg, ha mar min-
denki mast Kiirtottak), igy a Fold idével meggyogyithatja
magat. A bosszuallok barmit elfogadhatonak tartanak,
amely a populacié megtizedel§dését eredményezi, akdr a
mészarlast is.

A mérgezdk teljesen a toxikus Gsvények felé fordultak
és a kitart karokkal olelik a szennyezést. Ahogy a neviik is
mondja, kiilonféle mérgeket terjesztenek, hogy megno-
veljék hatalmukat. Legtobbjik 6riilt vagy nihilista, és mivel
minden létformat ki akarnak pusztitani, a legtobb kdrnye-
zeti baleset az 6 szamlajukra irhatd.
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A toxikus samanok maganyosak, csak sajat fajuk és
onmaguk gydildlete hajtja 6ket el6re. A bosszuallok gyak-
ran kotnek alkalmi szdvetségeket dkoterroristakkal és kor-
nyezetvédelmi csoportokkal vagy cégekkel (pl. Amazé-
nia). A mérgezGk tobbnyire olyan céges kutatdsokba
épiilnek be, ahol kdrnyezetszennyez( vagy bioldgiai kisér-
letek zajlanak (és igy gyakran végzGdnek tragédiaval). A
toxikusok soha nem kotelezik el magukat sokdig egy szer-
vezethez.

A bossziallok tobbsége Amazonia térségében alloma-
sozik, hogy felhalmozott katonai és magikus fedezetiikkel
megsemmisitenek barkit, aki az eséerdék maradvanyaibol
akar hasznot hazni. Jozanabb tagjaik a kornyezet helyreté-
telén dolgoznak.

A bosszuallok teorigja kdzel sem annyira elborult, mint
ahogy hangzik. A szélsGséges koriilmények drasztikus 1é-
péseket kovetelnek! Gyorsan és kegyetlenil csapnak le
barkire, aki a kdrnyezet ellen dolgozik. Nem kimélnek sen-
kit, akar csoportokat is kivégeznek egyetlen ember vétkei
miatt. Az emberiség szamukra csak parazita a Fold nya-
kan.

A bosszuallok és a mérgezék egymas ellen dolgoznak,
és mindent elkdvetnek, hogy kiirtsak egymast vagy meg-
gatoljak egymas tetteit.

TOXIKUS TOTEMEK

A toxikus samanok a természettotemek kifacsart ide-
egy vérszomjas gyilkos, aki nem fél elpusztitani senkit,
akar sajat falkajabol sem.

A toxikus totemhivék megkapjak a totemmaodositokat,
és kovetnilk kell a totemjiik (kifacsart) elveit ugyanugy,
mint normalis esetben. A bosszuallok vadonbeli, a mérge-
z0k varosi totemeket valasztanak dltalaban.

TOXIKUS POTENCIAL

A toxikus samanok Potencialja kezdéskor 1D6/2 (lefelé
kerekitve). Ezt ngvelhetik:

Egy vadonpusztité csoport likvidalasaval (bosszuallok).

Egy foldet mérgezd vagy a kdrnyezeti sériiléseket korri-
gal6 csoport kiirtasaval (saman tipusatol figgden).

FertGzés terjesztésével, biologiai vagy vegyi fegyverek
hasznalataval/elGallitasaval (mérgezdk).

Olajszivargas, reaktorolvadas vagy mas végzetes kor-
nyezeti szennyezés okozasaval (mérgezok).

Paradllatok kiszabaditasaval, vagy amokfutasra kény-
szeritésével (bosszuallok).

TOXIKUS TERMESZETSZELLEMEK

Nem-toxikus samanok nem idézhetnek természetszel-
lemeket toxikus teriileteken. Ezeken a helyeken csak toxi-

Barki ellizhet egy toxikus szellemet, de csak egy masik to-
xikus prdébalhatja atvenni az iranyitast felette.

A toxikus szellemek rendelkeznek normalis véltozatuk
minden képességével, és a Mard valadék valamint az Ar-
talmas lehelet képességekkel is. A toxikus szellemek bir-
tokukhoz hasonldan megtortnek és megrontottnak néznek
ki, természetiik nyilvanvalé minden megfigyelé szamara.
A toxikus szellemeket ugyanigy kell megidézni, mint a
normalis szellemeket, am Erejiik a terlilet hattérzajaval né
megidézésiik utan.

Kifacsart mivoltuk miatt a toxikus szellemeket nem tart-
ja vissza birtokhatar.

ROVARSAMANOK

A rovarsamanok rovartotemeket szolgalnak, akik idGvel
feliilkerekednek elméjiikon és sajat kaptarelméjiik mintaja-
ra hangoljak at Gket. A tradicionalis samanokkal ellentét-
ben a rovarsamanok totemjik megtestesiiléseit (vagyis
rovarszellemeket) képesek megidézni. A rovarsamanok
megszallottan idézik a rovarszellemeket és céljuk, hogy
megidézzék magat a Kiralynét vagy az Anya szellemet is.
Megszallottsaguk kaptarépitésre kényszeriti 6ket, ami pe-
dig elkeriilhetetleniil szemet fog szurni kdrnyezetiiknek.

A rovarszellemek nem élhetnek a vilagunkon sajat for-
majukban, ezért egy befogadot kell taldiniuk maguknak.
Mas szavakkal élve a szellemnek idézésekor egy speciali-
san eldkészitett testet kell felajanlani, amelybe bekdlttz-
het.

A kirdlyn6/anya megidézésével a sdman aldirja halalos
itéletét, mivel azonnal verseny indul koztik a kaptér iranyi-
tasaért. A rovarsamanok ritkan dolgoznak egyiitt, altala-




ban csak akkor, ha a totemjiik parancsolja nekik. A rovar-
samanok teljes értékiiek, nincsenek varazslo adeptusok.

ROVARTOTEMEK

A rovartotemeknek nincsenek totemmadositoik.

Bar leggyakrabban a rovartotemek taldljak meg saman-
jaikat, torténhet forditva is. A hataloméhes samanok alta-
laban megszerzik a kivant hataimat, de a rovartotemek
id6vel megvaltoztatjak 6ket. A samanok végil a hatalom
eszkozeivé valnanak.

A rovarszellemek céljai és természetiik ismeretlenek.
Egyesek szerint a sajat sikjuk talnépesedett, ezért kell van-
dorolniuk. Az azonban biztos, hogy a rovarszellemek telje-
sen embertelenek, éppugy, mint azok, akikkel lepaktalnak.

ROVAR POTENCIAL

Arovarsaman 1D6/2 (lefelé kerekitve) potencidllal kezd,
és ezt olyan felfoghatatlan célokkal teljesitésével névelhe-
ti, mint:

A kaptar tombhazakkal torténd bovitésével. A modsze-
rek kotetlenek, de idénként magukra a lakokra is sziikség
lehet, mint taptalajra.

Egy idedlis gazdatest talaldsa a Kirdlynének/Anyanak.
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Egy kaptart veszélyeztet6 megacég/poliklub/tarsasag
megsemmisitése vagy ellehetetlenitése.

Neolitikus korbol szarmazd leletek ellopasa.

Idedlis gazdatestek keresése, elcsalasa és beolvaszta-
sa.

ROVAR FORMA

A rovarszellemeknek nehéz fenntartaniuk normalis for-
majukat ebben a vilagban, igy gazdatestekre van sziiksé-
giik, amelyek a fizikai sikhoz kétik Gket. Csak a legerdsebb
szellemek kivételek ez aldl, akik képesek normalis szel-
lemformajukban is |étezni. A rovarszellemeket két forma-
ban lehet megidézni: hus- és valodi formaban.

VALODI FORMA

A valodi formaban leve rovarszellemek normalis szelle-
meknek mindsiilnek, és embernyi nagysagu rovar forma-
jaban materializalodhatnak. A szérnyakkal rendelkezd
szellemek repiilhetnek materializalddas utan, és megta-
padhatnak barmilyen feliileten.

Mindegyik rovarszellem sebezhetd rovarirtd szerekkel,
am az eldzés szempontjabol Erejik duplanak szamit.

HUSFORMA

A hasformaban megjelend rovarszellemek gy néznek
ki, mint egy bizarr ember-rovar keresztezés. A rovarszel-
lem akarata mindig legyGzi a gazdatestét. Bar a hdsforma-
ban levd szellemeknek is van Er6 értékik, és kettds ter-
mészetiinek szamitanak, nem (izhetdk el.

Dolgozo: A husformaban levé dolgozok fizikai tulajdon-
sagai a gazdatest értékeivel egyeznek meg, mentalis tulaj-
donsagaik pedig a szellem Erejével. Automatikusan ren-
delkeznek a Képzettség képességgel és a csokkentett
érzék (latas) hatrannyal. Nem sebezhetGek rovarirtoszer
altal.

Harcos: A harcosok mentalis tulajdonsagai megegyez-
nek a szellem Erejével, fizikai tulajdonsagaik pedig a gaz-
datest értékei és a szellem Erejének 6sszegével. Nem se-
bezhetéek rovarirtoval, és nem rendelkeznek normaifegy-
ver immunitassal.

ROVARSZELLEMEK IDEZESE

A rovarsamanokat nem koti a birtok idézéskor. Dolgozo
vagy harcos idézésekor a megszokott szabalyokat kell
hasznalni. Anya/Kiralyn idézéséhez az idéz6nek beava-
tottnak kell lennie, és ismernie kell a Meghivas metamagi-
kus technikat.

Miutan megidéztek, a rovarszellemnek el kell foglalnia
egy gazdatestet. Altalaban emberit foglalnak el, azok kozil
is a metahuman a ,kedvenciik”, de megteszi valamilyen
allat vagy paradllat teste is. Az atvéltozassal toltott hetek
szama megegyezik a szellem Erejével.



Az atvaltozas minéségének megallapitasahoz ellenpro-
bara van szilkség a gazdatest Akaratereje és a szellem
Ereje kozt. Ha a szellemet a Kiralynd vagy Anya is segiti,
a gazdatest célszama kett6vel né. Miutan megidézték Gket
a husalakban lev6 rovarszellemek 1, a valodi alakban le-
vok 2, a Kirdlyn6/Anya pedig 4 Karma tartalékkal rendel-
kezik. A tokéletes Gsszeolvadassal teremtett szellemek
Karma tartaléka a gazdatest tartalékanak fele (felfelé kere-
kitve).

Az inkubécid elkezdddése utan nincs mad a gazdatest
megmentésére (a jatékmester persze kivételt tehet). Még
ha el is (izik vagy megdlik a szellemet, a gazdatest akkor
is meghal.

A gazdatest dltal elért sikerek vagy kevesebb: A gazda-
test megsemmisiil, a rovarszellem valddi formaba kertil.
1-2: A gazdatest a rovar ember nagysagu utanzatava va-
lik. Ez testforma, forma és végtagszam valtozassal is jar.
A szellem husformaba keriil.3: A gazdatest csak némi ro-
varjellemzére tett szert: kitinpancél, dsszetett szemek, ki-
fejletlen extra végtagok, stb. A szellem hdsforméaba ke-
ril.4: A gazdatest csak egy rovarjellemz6t kap meg, de
husformava valik.5+: Tokéletes 6sszeolvadas sziiletik. A
gazdatest megtartja eredeti formajat és megkapja az aura-
alcazas képességet. Nem lesz azonban szabad szellem, a
saman vagy a Kiralyné uralma alatt marad. Technikailag
hasforma lesz beldle, de a szellem hozzéafér a gazdatest
emlékeihez és képes mimikalni viselkedését. Ha egy dol-
goz0t idéznek a testbe, akkor ez kihasznalatlan marad.

KIRALYNOK

A Kiralyn6 a rovarszellemek igazi vezet6je. Mar meg-
idézése el6tt is hat a samanra, mivel 6 a magiaja fokusza,
a személyes toteme. Azonban, miutan megjelenik a fizikai
vilagban, azonnal megprobal elszakadni tdle, szabadda
valni. A Kiralynd agy szabadulhat el, mint a szdvetséges
szellem, de akkor is megprobalhat elszakadni, ha a saman
noveli, vagy csokkenti a potencidljat. Mivel a sdman és a
Kiralyné NJK-k, a Kiralyné akkor szakadhat el, amikor a
torténet megkoveteli. A samannak nem feltétlenil kell
megidéznie a Kiralyn6t, de egy id6 utan szembesiilni fog
hatalmanak korlatjaival és rajon, hogy ez az egyetlen lehe-
t6sége.

A Kiralyn6 egyetlen célja a kaptar novelése és bizton-
sagosabba tétele. Teheti ezt direkt mddon, szellemek idé-
z6ésével és testbe illesztésével, vagy kozvetett mddon be-
folyas- és vagyongydjtéssel. A samannak (vagy a
helyére vélasztottnak) a vilagi jelenlétet kell biztositania
ebben.

A saman csak egy KiralynGt idézhet. Ha eldzik, vagy el-
pusztitiak azt, elveszti a totemét és vilagiva valik. A saman
ezenfelll mentdlis hatranyokat kap a Kiralyné szellem
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energidjaval megegyez6 darabszamban. Ha a Kirdlyn§
megtorik, a saman elveszti a tdle kapott potencidlt (és az
azzal irdnyitott szellemeket) amig az vissza nem tér a vi-
lagba. Ha a Kiralynd elpusztul, minden altala vagy a sa-
man altal idézett szellem elszabadul.

ROVARSZELLEM PARAKEPESSEGEK

A rovarszellemek szamtalan egyedi képességgel ren-
delkeznek, amelyek a Kirdlyng koré fokuszalodnak.

Allatiranyitas (Rovarok)

Tipus: Mana 0Osszetett tevékenység Latotav Fenntar-
tott

A Kiralyné rovarcsapatokat kiildhet a sajat fajtajabol
kémkedés (érzékmegosztas) vagy gyilkolas céljabol (da-
razsak esetén nagyon hatésos).

Aura maszkolas

Tipus: Mana automatikus / egyszer( tevékenység Sze-
mélyes Mindig

Ugyantgy mikddik, mint a szabad szellemek képessé-
ge. Mivel a rovarszellemek nem rendelkeznek Szellem-
energiaval, ezért 6k a Kiralynd Szellemenergidjat haszndl-
jak. Ha a Kiralyn6t még nem idézték meg, a saman beava-
tasi szintjét kell hasznalni.

Kényszer
Tipus: Fizikai 0sszetett tevékenység Latotav Fenntar-

tott



A Kiralynd olyan feromonokat vélaszthat ki, amelyek
kényszeritik valamire a humanokat. Barkire hathat, aki Ié-
legzik és (Er6) méteren beliil van. A feromonok feloldha-
tok ételben vagy italban is.

A hatds megallapitidsahoz a Kirdlyné Szellemerejével
kell az aldozat Akaratereje ellen probat dobni. A Kiralynd
minden egyes sikere egy befolyasolt tevékenységet jelent,
melyek a kontaktus utan kovetkeznek be.

Képzettség

Tipus: Mana osszetett tevékenység Személyes Min-
dig

A megidézett szellem olyan szakértelemmel rendelkez-
het, amelyet az idéz6je valaszt az idézéskor. Ez barmilyen
Epités/Javitds vagy nem magikus szakértelem lehet. A
szakeértelmet az Erejével egyenld szinten hasznalja.

ldézés

Tipus: Mana kizardlagos Osszetett tevékenység Spe-
cidlis Permanens

Csak Kiralyndk rendelkezhetnek vele.

A MEGRONTOTTAK

Nem csak a samanokat ronthatja meg a hatalom. A
megrontottak néha sokkal rosszabbak a toxikusoknal vagy
a rovarsamanoknal, mivel a megrontottak sajat maguk
dontottek a ,sotét oldal” mellett. Ok testesitik meg az em-
beri természet legsotétebb és legiszonyatosabb oldalat,
erejliket a szenvedésbdl, halalbol és kétségbeesésbdl nye-
rik. A megrontottak idénként szellemekkel tarsulhatnak,
hogy tovabb noveljék hatalmukat.

Hogy megnoveljék a potencidljukat, a magusoknak
szenvedést és nyomort kell teremtenitik. Minden megron-

tott magusnak van egy kedvelt kinzasi modszere vagy
technikaja, amelyet elényben részesit, és igen gyakran
hasznal. Néhanyuk Oriilt témeggyilkosok és Gsi ritusokat
utdnoznak mészarlasukkal, mig masok az emberi moho-
sagot haszndljak ki, és élvezettel szemlélik daldozataik
szenvedését, majd lassu haldlat. Szinte minden kinzasi
modnak van egy mivésze a megrontottak kozott, mivel
potencidljukat ennek gyakorlasabol nyerik.

MEGRONTOTT POTENCIAL

A megrontott 1D6/2 potencidl tartalékkal kezd (lefelé
kerekitve). Az alabbi célokkal novelhetik ezt:

Tomeges, ritudlis emberaldozat bizonyos csillagalla-
sokkor vagy egyéb jeles idépontokon.

Artatlanok megrontasa, binre vagy sajat természettel
szembefordulasra biztatas.

Emberek raszoktatdsa egy Onpusztito vagy életveszé-
lyes dologra.

A remény, a célok, a boldogsag elpusztitasa.

AZ ELTORZULT UT

Az adeptusok Gnmagukban keresik a magidat, néhany
adeptus azonban magaba néz, és nem lat mast, csak gy(-
[oletet, haragot, kétségbeesést és megvetést. Ezek a nyo-
morult lelkek gyakran kovetik az eltorzult utat. Magiajukat
lelkilk legiszonyatosabb érzelmeivel taplaljak, él6 fegyver-
ré alakitjak magukat és emberre vadaszo ragadozokka val-
nak. Ok is rendelkeznek potenciallal, amelybdl képessége-
ket vasarolhatnak maguknak.

Potencidljuk ndvekedésével egyre jobban elembertele-
nednek, mind természetben, mind kiilsében. Sokuk szerez
vadallatias vonasokat — karmokat, éles fogakat, osztott
pupillakat fejlesztenek maguknak. Masok embertelentil
fortelmesekké vagy szépekké valnak. Nincs altalanos je-
lenség, mindig egyedi a valtozas. A potencialndvekedés-
sel a jellemzdk is egyre er6sodnek.

Az eltorzult Ut kovetdi szintén gyakran paktalnak le ar-
nyakkal.

ELTORZULT POTENCIAL

Az Eltorzult Ut kovet6i 1D6/2 potencialt kapnak kezdet-
ben. A kovetkezdkkel ndvelhetik ezt:

Levadaszni és meg6ini minél tobbfajta embertipust, ez-
zel is tovabb fejlesztve a vadaszatot és az aldozat lelkében
a rettegést.

Legydzni minél tobb fajta célpontot haldlos kiizdelmek-
ben.

Biztosan sugarozni az adeptus emberfeletti képessége-
it, ezt tettekkel bizonyitani.

Uralkodni egy csapat felett valamilyen emberfeletti ké-
pességgel, szakértelemmel vagy ravaszsaggal.



A csodak kitja

A fonatok erdsitése
A lang marasa

A méreg sodra

A mogokok torvénye
A nyugalom pillanata
A rend ereje

A tudat ellensége
Akasztofa

Akmal

Albing varkaudar
Aldozat az dsi isteneknek
Alvé drakolder
Antimagustanonc
Augur

Az akarat ereje

Az olcso biintetése
Az Gsok oltara

Az Urné sarkanya
Bally

Barlangtancos
Belsd allkapocs
Blokkolo tigris

Bilcs latomas

Bufa kddexe

Célzo tiz

Corlan

Csaphegy
Csap-istenség
Dimitrij

Elenios csodaja
Ellenallé goblin
Elmeabroncs
Erényerd
Esszenciadr
Ewgbert forrasa
Ewgbert megszakitasa
Ewgbert, a magus
Felszabadito kacagas
Fényes griff

Flo

Furmanyos pegazus
Goblin nyilpuska
Goblin régész
Gombapok
Granitoid
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Rhatt sarkanya
Riicskds latdgomb
Ryuku drtorony
Sarkanyfioka
Saskajaras
Sebezhetetlen vérfarkas
Sebzett vérfarkas
Semmi triikk

Sotét dr

Szanalmas teknds
Szarnyas sztahura
Szent pajzs

Szilmill silbak
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Teknds pancélfoltozo
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Temporalis gat
Tigroszlan karom
Titanpok
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Tiiskés dohratog
Tiizkullancs
Tiizrakas

Valdimar

Varkaudar preventor
Véddbastya
Végzetes csap
Veltorakinflux

Vén Arfma

Veszett vérfarkas
Viagyimir itélete
Wyvern lady
Wyverntojas

Xeno atka

Xend éldskodd

Xeno féreg
Xenomorf kiralynd
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2005. JULIUS 20-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalom-
pontokat kapsz. Az Gsszegyijtott pontokat bevalthatod
ajandékokral

Az akci feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlinte-
tett mennyiség jutalompontot kapsz.

% Az Osszegylijtott pontokért azokat a termékeket va-
laszthatod ajandéknak, amelynek az arlistaban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevaltasanak egyet-
len feltétele, hogy a bevaltassal egytt legalabb 1000
Ft értékben kell vasarolni.

Osok Varosa VI. 15 135 1350

Multidézé 10 90 990

Kaoszkatlan 10 90 990

Osi legendak 10 90 990

Ebredés 10 90 990

Rhatt Fénykora 10 90 990

Kezddcsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI

3 29 290

3 29 290

: 3 29 290

Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje & 29 290
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% A pontokért vasarolt konyvek nem szdmitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell ki-
szamolni!)

% A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

«“» T6bb vevd pontjai nem vonhatok ossze. Ha két vasar-
las kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl je-
lezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kdnyvet vasarolsz egyszerre
(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA
pontot kapsz!

Zén 2. expedicidja: Enkala laboratriuma
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold

Zén 2. expedicidja: Kisért a malt

Zén 2. expediciéja: Holtlap

Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel

Zén 2. expedicidja: Nzugalom tengere

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK :

Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel vonatkozik:

« Legaldabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet rendelsz,
akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az ebbdl eredd kdrért
sem tudunk feleldsséget véllalni.

« Ha olyan Zén kiegészitét rendelsz meg, ami mar kifogyott, akkor
automatikusan a legkdzelebb megjelenct kiildjik el helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

Kinyv cime

BEHOLDER KIADO — TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Pont-
érték pontban

Ara

1-2

(Ft)

3 vagy
kényv tobb kényv
(Ft)

A vilag szeme | 10 80 790 700 Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
A vilag szeme II. 10 100 990 900  Brian McAliister: Ikercsillagok 10 50 840 500
A nagy hajtovadaszat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550  Brian McAllister: Két vildg kozt 10 60 990 600
A nagy hajtévadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600 S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 1 60 1050 600
Az Ujjasziletett sarkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550  Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700 . o
Hodt az Armyek I 17170 1620 150
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360  Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Mennyei tdz Il. 16 160 1520 1360  Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
A kdosz ura I. 14 140 1330 1190  Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530  Robert Crais: Rémalmok varosa 12 60 1140 600
A kardok koronaja I. 16 160 1520 1360  Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
A kardok koronaja II. 17 170 1620 1450 " .
AT610K Ufa 22 220 200 1870
Atél szive |. 16 160 1520 1360  Mel Odom: A malt csapdajaban 1290 1140 900
A tél szive II. 17170 1620 1450  Mel Odom: Hajtovadaszat 16 100 1520 1360
Az alkony keresztitjan I. 16 160 1520 1360  Mel Odom: Fejvadészok 20 90 850 850
Az alkony keresztdtjan II. 20 200 1900 1700  Caroline Spector: Végtelen vilagok 10 75 990 750
Uj tavasz 20 200 1900 1700  Nigel D. Findley: A nap haza 10 75 990 750
" " Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Sith: Elsotétedeés 1180 1050 80
Robert Thurston: A klan torvénye 10 50 690 400  Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400 Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680  Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750 Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750 Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900  Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900 Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980 Robert N. Charrette:
M. A. Stackpole: Haldlos 6rokség (2. kiadds) 19 190 1800 1620  Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadas) 19 190 1800 1620 Jol valaszd meg az ellenségeidet
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620 (2. kiadas) 1 80 1050 830
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980  Keresd a magad igazét (2. kiadds) 1 80 1050 830
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980  Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110 Carl Sargent és Marc Gascoigne:
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 14 140 1330 1190  Fekete madonna 10 45 890 450
Thomas S. Gressman: Vadészok 15 150 1430 1280  Véres utcdk 10 75 990 750
Robert Thurston: Szabadszillott 15 150 1430 1280  Nosferatu 10 75 990 750
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280  Shad szerepjaték ki itok
Thomas S. Gressman: A héboru rnyai 16 160 1520 1360  Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360 Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450  Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
. " Fegyverek kéziknyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550

Magus: a tanitvany (2. kiadas) 13 100 1240 980 " - r—

Magus: a mester (2. Kiadds) 13 100 1200 980
Eziisttovis (2. kiadés) 14 100 1330 1050 Kozépfolde kincsei 50 990 800
Sethanon alkonya (2. kiadés) 15 120 1430 1130 . -

AKirdly kaloza . 10 50 9% 50
A démonkiraly diihe Il. 10 50 990 500  Isteni balhé 10 80 990 800
Torott korona 15 110 1400 1130  Papirtigris 15 120 1430 1200
Krondor: Arulés 15 100 1430 1130 Farkastestvér 15 120 1430 1200
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050 A herceg j6snéje 15 150 1430 1280
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200 A josnG hercege 15 150 1430 1280
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts) Csillagfény 120

A birodalom lednya 15 120 1430 1130  Csillagfény (sorszdmozott, dedikdlt példany) 250

A birodalom szolgaloja I. 12 90 1140 900 Pokoli balhé 15 150 1430 1280
A birodalom szolgaléja Il. 13 100 1240 980 . m

Atbirodzlom drmdje | 2 9 1140 900
A birodalom drndje II. 15 120 1430 1130 Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
A Réshabori legendaja Kegyetlen eskil 19 150 1810 1430
Nagyrabecsilt ellenségem 16 160 1520 1360  Forgand szerencse 20 200 1900 1700
Gyilkosség LaMutban 17 170 1620 1450 Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620 Kétélti fegyver I. 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat Kétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Eziistsolyom Karma 17 170 1620 1450 . m

Rokakirdly 20 200 1900 1700
hadsaelom ta 1. 1o 100 1o 1200
C. Kubasik: A vagyodas gyirtije 10 40 690 350 Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350 Merior hajdi II. 17 170 1620 1450
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450 A vastmarki iitkdzet I. 18 180 1710 1530
Talizman (ED. Novellak) 10 35 690 350 A vastmarki iitkozet Il 18 180 1710 1530
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400 A szamiizott herceg 1. 20 200 1900 1700
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500 A szamiizott herceg II. 20 200 1900 1700
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500  (sszeeskiivés I. 22 220 2090 1870

Osszeeskiivés Il. 24 240 2280 2040



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(FY) (FY)
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI
Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Harman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVE
Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870
BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI
A gyémant tron 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kirlyndje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
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A MOBIUS KIADO KONYVEI

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 4 990 990
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése Il. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjdr6 3, 5-11. szdm darabonként 2 650 580
Atjar6 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkiil 2 890 890
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 990 990
A fekete egy 2 690 690
CYBERTECH DESIGN KIADO KGNYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KIADO KGNYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok drdja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja II. 12 2750 2460
Anne Rice: A karhozottak kirdlyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany érnyék varosa |. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany érnyék vérosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyéjall. 6 1890 1690

KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Séndor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A hdbor mivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A horka 6 1890 1690

RPG.HU KIADO

Almodok — Szerepjatékosok évkonyve 4 1400 1300
GOBLIN KIADO

Arnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100
DELTA VISION KIADO KGNYVEI

Jeff Grubb: Testvérhdbord (Magic .) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic 1) 4 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ill.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100

Konyv cime

J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.)

J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.)
Stewart Wieck: Toreador (Vampire)
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)
Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkdv (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antologia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhéi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)
Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rabldncon (Vampire)
Tim Nedopulos: A figyel6 (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kézépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Hébora a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal I1.)

Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 eréd
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:

Héboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:

Az istenek kivélasztottja (Dragonlance)
Chris Pierson:

Isten kalapacsa (Dragonlance)

Edo van Belkom: Lord Soth

Pont-
érték pontban

o o

=3

o~ D

ENE NN

~

oo

Ara 12 3vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)
1130 1010
1130 1010
950 850
950 850
950 850
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1230 1100
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1510 1350
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1800 1610
1800 1610
1040 930
1040 930
1040 930
1800 1600
1130 1000
1320 1180
1130 1010
1040 930
940 840
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1990 1780
1800 1600
1800 1610
1600 1440



Kdnyv cime

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Széljar6

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvar

Elanie Cunningham: Az 4dlomgémbdk
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskopd
Elanie Cunningham: Varazskapu

R. A. Salvatore: A szildnk szolgéja

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
A. Salvatore: Két kard

A. Salvatore: Orokség

A. Salvatore: Csillagtalan €

A. Salvatore: A sotétség ostroma
A. Salvatore: A hajnal dsvénye

A. Salvatore: Otthon

R. A. Salvatore: Szam(zott

R. A. Salvatore: Menedék

Ed Greenwood:

Elminster — Egy mégus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood: Eiminster lanya

Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tal a magas (ton

Ed Greenwood: A sarkany haldla

T. H. Lain: Veszedelem a mélyb6l

T. H. Lain: Az él6 halott

T. H. Lain: Nerull eskiije

David Gemmel: Arnyjard

David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hése

David Gemmel: Haldljaré legendéja
David Gemmel: Fehér Farkas

David Gemmel: Kiraly a kapun tulrol
David Gemmel: Legenda

Andrew Bates: A vihar hirndkei
Andrew Bates: Oroszlanokkal halni
Andrew Bates: Holtak foldje

Andrew Bates: Legendas Druss els6 kronikaja
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazséag és arnyak
Martin Delrio: A holtak szolgalata
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Thomas M. Reid: Lazadas

Richard Baker: Elkarhozas

Lisa Smedman: Pusztulés

Philip Athans: Megsemmisiilés

Carl Bowen: Vadész és préda:

A vampir

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A bir6

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A vérfarkas

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
Az itélethozo

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A magus

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A héhér

R.
R.
R.
R.
R.
R.

Vincent Prendergast: Keser( dramlatok (7 tenger)

Rejtélyes tliz — 7 tenger antologia
Anthony Sheenard: Liliom és vér

Bill McCay: Lazado Mennyddrgés
Scott Ciencin: Arnyasvolgy

Scott Ciencin: Tantras

Troy Denning: Vizmélyvara

James Lowder: Tantras

Kleinheicz Csilla: Véros két fil kozott

Pont-
érték pontban
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Ara 12 3vagy

kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

1230 1100
1320 1180
1800 1600
1320 1180
1420 1270
1600 1440
1700 1520
1700 1520
1890 1690
1800 1600
1800 1610
1230 1100
1800 1600
1890 1690
1890 1690
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1800 1600
1230 1100
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1800 1610
1700 1520
1600 1440
1700 1520
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1600 1440
1800 1600
1890 1690
1800 1610
1800 1600
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1800 1600
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1800 1600
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1900 1700
1130 1010
1130 1010
1040 930
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1520 1350
1700 1520
1610 1440
1700 1520
1800 1600
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1610 1440

Kinyv cime

R. A. Salvatore: pap ciklus
Shilmista arnyai
Ejmaszkok
Az elesett erdd
A kaosz atka
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpid
A. L. Lassieur: Unikornis
Ree Soesbee: Daru
Stephen D. Sullivan: Fénix
Stun Brown: Rék
Ree Soesbee: Sarkany
Stephen D. Sullivan: Oroszlan
Szerepjaték szabalykdnyvek
Forgotten Realms vilagleiras
(magyar)
D&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadéas Szérnyek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Dal és Csend
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
A hit védelmez6i
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Almokban sz0l6
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Vér és varazs
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
A vadon mesterei
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Faer(in szornyei
Vampir — A maszkabdl (Vampire)
Mesélok konyve (Vampire)
Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire)
Kozépkor: Eurdpa (Vampire)
Utmutato a Kamarillahoz (Vampire)
Utmutaté a Szabbathoz (Vampire)
Mexikovéros éjszaka (Vampire)
New York éjszaka (Vampire)
Klankdnyvek: Toreador (Vampire)
Klankdnyvek: Tzimische (Vampire)
Klankonyvek: Gangrel (Vampire)
Klankonyvek: Szet kovetdi (Vampire)
Klankdnyvek: Ventrue (Vampire)
Klankdnyvek: Lasombra (Vampire)
Klankdnyvek: Asszamita (Vampire)
Klankdnyvek: Ravnos (Vampire)
Gytirtk Ura szerepjaték
A Gy(ir(i szovetsége kiegészitd
Kozépfolde térképei
A harag m(ihelye
D&D kalandmodul
Fénytelen citadella
D&D kalandmodul
Kard és okol
D&D kalandmodul
Kovek korében
D&D kalandmodul
Az Ejkarom-torony szive
D&D kalandmodul
7 tenger — Jatékosok konyve
7 tenger — Kalandmesterek kdnyve
COYOTE vadnyugati szerepjaték

AROKAKIRALY
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Pont-
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Ara 1-2

(Ft)

1040
1040
1130
1130

1040
1040
1040
1040
1130
1130
1230

7500
6560
6560
2370
2370
1420
2370
2370

3320
4550
4270
5600
3790
3790
4740
2850
2840
2370
2370
2370
2370
2370
2370
2370
2370
7590
3320
1890

1420
1420
2370
1420
1420
5600

5600
1420

3 vagy

kényv tébb kényv

(FY)

930
930
1010
1010

930
930
930
930
1010
1010
1100

6700
5870
5870
2120
2120
1270
2120
2120

2970
4070
3920
5000
3390
3390
4240
2550
2540
2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120
6990
2970
1690

1270
1270
2120
1270
1270
5000

5000
1270




Itt az ideje, hogy nekidlljunk és kivesézziik a legujabb
HKK kiegészitd, a Rhatt fénykora lapjait. A kiegészit6 ju-
nius elején jelent meg, azonban ezt a cikket szokas sze-
rint még a megjelenés el6tt, a tesztelés befejeztével
irom. Ekkor mar nagyjabol korvonalazodik a lapok erdés-
sége, de természetesen az éles versenyeken azért picit
madosulnak ezek a dolgok. Ennek ellenére bizom benne,
hogy jo attekintd képet kap mindenki a 136 féle 4] laprol,
és esetleg egy-egy otlet, kombd, paklikezdemény meg-
nyeri a tetszését. Az elemzéseket Makd Balazzsal ketten
irjuk. Vagjunk is bele egybdl a szintelen lapok kozé!

SZINTELEN

Célzo tiz (5): Igaz, hogy egy varazspontos cantrip,
de ez a lap szinte semmit sem csinal, nem pazarolnék
laphelyet ra egy versenypakliban. Tipikus ,frissen bon-
totton elmegy” megjegyzésd, gyakori lap.

Semmi triikk (8): Nagyon sok vihart kavart ez a lap,
sokan nem szerették, sokan er6sozték, sokan gyengéz-
ték. A jové majd megmutatja, kinek lesz igaza. Minden-
esetre elég jol letiltja a manapsdg divatos eréforrasokat,
persze cserében mi sem haszndlhatjuk 6ket. Ennek elle-

Iusztracio: Ruzsinszky Zsolt
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nére szerintem egy-két eréforras lapot érdemes betenni
mellé, hiszen nem lesz mindig kinn az asztalon, hiaba
hasznalunk beldle (t6t, vagy leszedik, vagy éppen nem
hiizzuk fel. Kiilondsen erés az olcsobbitd/helyettesitd
paklik ellen: fokusz, szkritter, Zarknod kovacsa, esetleg
Biivés erdd (ha sok helyettesithetd idézési koltségl la-
pot haszndl) stb. Hasznalhatunk mellé keresd lapokat
(pl. Palabadanavakri, Rundhal), feltamado lapokat, olcso
countereket.

Tanitomester (7): Ez eleinte egy nagyon-nagyon
gyenge lap volt, hiszen max. harmat lehetett vele sebez-
ni. Jopar galetki pakli van viszont, ami ugy 0l, hogy csi-
nal egy j0 nagy ,vonatot”, egy erds galetkit sok jelzével
és lappal, és azzal begyalulja az ellent. Ezért emeltiik fel
a max. sebzést kilencre. Szerintem még igy sem tdl
nagy tap, az izomijelz6 akar még jo is lehet benne, de
sajnos manapsag a galetkik nem igazan tombolnak.
Mondjuk a hatul figyel6 galtekink (pl. Chosuga) hizhat
téle, vagy sebezhet, ez utobbit jellemzden az ellenfél ko-
rében, mert ekkor a védekezési bonusz miatt nagyobbat
sebez.

Telihold fia (8): Amikor ezt a lapot pontozzuk, akkor

a vérfarkasokat is értékeljik egyben, hi-
szen csak abba johet szoba, oda viszont
nagyon jol jon. Els6sorban az el6keresd
képessége tlinik hasznalhatonak, mivel
lapel6nyt ad. Bér specidlisabb, de az
adott pakliban er6sebb, mint a népszeri
Elenios kovetdje, hiszen az csak 4 ko-
ronként keres. Ha meg mar kevés a pak-
link, akkor olcsobbitja a vérfarkasain-
kat, igy csokkentve annak az esélyét,
hogy teljesen elfogyjon a paklink. Sze-

rintem a vérfarkas-pakli kozepesnél ki-

s s | csit erésebb etnikum. Olcson le tudnak

6zonleni viszonylag nagy, nagyot it6,
vagy aljas képességgel rendelkezd
Iények. Ha megolik, Gket, akkor vissza
tudnak jonni a gydijtébdl. Viszont nem

Alanori Krénika — X. évf. 6. (114.) szém



repilnek, ami manapsag nagy hatrany.
llletve hamar elégethetik a paklinkat,
és akkor mar a gyjtébdl sem tudom
kirakni 6ket.

Viagymir itélete (8): Ugye azt gon-
dolnd az ember, hogy mivel ez a lap
csak kiegyenliti a kézben és asztalon
levé lapok szamat, igy nem lehet vele
elényhoz jutni. Viszont ha én nem jat-
szok asztalon marado lappal, és gyor-
san kivarazsolom a kezemet, akkor ez a

lap asztalleszedés és kézdobatas is egy- 35,3 g

A geakei ==
Blokkolas: 1.

(. Kozyetleniil azutin

ben. Féleg, ha én még eldtte kijatszot- | gy wlal sk

tam egy olyan varazslatot is, ami miatt a
kor végén hazhatok par lapot. Ezért ke-
rillt ra az a korlat, hogy csak akkor hasz-
nalhatom, ha abban a korben maximum
egy masik lapot jatszottam ki. Igy mar Ié-

nyegesen gyengébb, de biztos vagyok benne, hogy sok
pakliba fogjak majd jol haszndlni ezt a kartyat. Sok va-
razslattal jatszo pakli (pl. Specializacio), kevés lappal
kezd6 pakli (pl. A fokusz meglelése) vagy akar egy sima
dobato (pl. Zarknod bdrténe).

Bufa kadexe (9): Egy masik sok vihart kavart lap. Mi-
vel 6t6t lehet belGle hasznalni és Az erds ereje nem jo
ellenne, ezért elég jo védekezd lap a jaték els6 6t koré-
ben. A késGbbiekben vagy felaldozom és huzok helyette
lapot, vagy kihasznalom azt, hogy drégitja az olcso ellen-
varazslatokat és letiltja a helyettesitést. Kar, hogy utobbi
nem vonatkozik szabalylapra és kovetdre. A szerepe el-
sdsorban az, hogy olyan védekezd lap legyen a jaték ele-
jén, amit nem tud hasznalni olyan pakli, ami szintén az el-
s6 korokben akar nyerni. A gyenge ereje és hasonlo
lapok is erre a célra lettek kitaldlva régebben, azonban
ezeket ugyanugy tudja hasznaini az is, aki a masodik kor-
ben akar paszianszt jatszani, vagy huszat itni az ellenbe.
Nagyon hasonl6 a népszer(i Az 6sék bilincséhez.

RHATT

A nyugalom pillanata (8): igy, Rhatt elsé lapjanal
mindenképpen sz6t kell ejteniink a blokkolas képesség-
rdl, illetve a blokkold paklirdl. Raadasul ez a lap alapja
egy blokkolo paklinak. Nos, ha csak 6nmagaban egy la-
pot néziink, maga a blokkolas nem igazan j0 képesség.
Ha viszont mar erre rakjuk 6ssze a paklit, akkor egészen
kellemes tud lenni. Egy j0 paklival elég hamar le tudjuk
blokkolni az ellenfelet, persze utdana még kell valamit
kezdeniink az esetleg mar asztalon levé lapjaival is. Sze-
rintem a blokkol6 pakli még nem olyan ergs, amivel ver-
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senyt lehet nyerni, de kdzepes eredményre jo lehet, el6-
sz0r mindenképpen egysziniin probalnam ki. Biztos va-
gyok benne, hogy a jovében megjelené Rhatt lapok to-
vabb erdsitik ezt a paklit, és elébb-utobb komoly tényez6
lesz egy versenyen. Visszatérve A nyugalom pillanatara,
ez az egyik legerdsebb lap a blokkol6 pakliba, eréforrés,
gyogyuldas, blokkolas egyben, ami sokszor segit, hogy
taléljtink addig, amig leblokkoljuk 0-ra az ellenfelet.

A rend ereje (10): Nagyon jo ellenvarazslat, barmi-
lyen Rhattot hasznalo pakliba javaslom. Az els6 harom
korben Az erds ereje és A gyenge ereje kivételével nem
nagyon van ndla jobb counter, de ugye azok késébb mar
nem jok szinte semmire. S6t, specialis esetben (pl. Bu-
vas erdd) még azokndl is jobb a jaték elsé koreiben is.
Haromért ellenvarazsolni mar nem a legeslegjobb a
HKK-ban, nem veszi fel a versenyt az olyan spoilerekkel,
mint a Zu’lit kisérlete, de még mindig a jobbak kozé tar-
tozik, f6éleg mivel nincs hatranya, s6t egy kis el6nye is
akad.

A tudat ellensége (7): Kett6ért kett6t blokkolni nem
rossz. Ha véletlendl be tud dtni akar egyszer is, akkor
mar nagyon megérte. Sajnos ez ritkdn fog sikeriilni,
mert vagy lelovik, ekkor azért nem jartunk rosszul, hi-
szen az ellennek is minimum két varazspontjaba kerilt,
vagy all mar lény az Grposztban, és igy nem tud (tni.
Kér, hogy nem repiil, vagy nem lathatatlan, de hét ne le-
gyiink telhetetlenek.

Az akarat ereje (7): Blokkol6 pakli alapja. Cantrip,
erdsiti a blokkolasokat. Ha egyet kirakunk a jaték elején,
akkor mar jo eséllyel blokkoljuk 0-ra az ellenfelet, mielGt
meghalnank. Nélkiile viszont nehéz dolgunk van.

Bally (5): Na ez egy gyenge lap. Hatért harmat blok-
kolni nagyon kevés. A manapsdg divatos és erds kalan-
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Blokkolds: 2. |
Repill = :
5, mutass meg egy lapot a kezedbdl (2 |52
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dozo pakliba tdl draga, az a pakli a gyors tulajdonképpen
egy horda olcso, lehetdleg repil6 kalandozokkal (Par-
bajhds, Kaporszakall stb.), és par Oket erdsité lappal
(Borax kiraly, Kbzds Tudat stb.). Hiaba vannak képesse-
gei, hiaba tud jonni 3 VP-ért, nem nagyon latjuk majd a
versenypaklikban. )

Blokkolo tigris (7): Erdekes lap. Ha masolni lehetne,
és ha a blokkolas szabalya nem modand masképpen,
akkor Kisebb zannal, meg a hasonld lapokkal kombozva
pillanatok alatt nullaznank az ellenfél max. varazspontjat.
Igy mar nem annyira erds, de azért lehet vele meglepe-
tést okozni. Esetleg egy Nagyobb idézéssel kirakom, az-
tan a sajat koromben lehozom rendesen, akkor mar 9
VP-ért blokkoltam 14-et. Széval ez egy olyan lap, amin
érdemes elgondolkozni, hogyan lehet jol kihasznalni.

Bolcs latomas (10): A HKK egyik legjobb és leguni-
verzalisabb er6forrasa, szerintem... A jaték elején atla-
gos varazspont-ado lap (Szkritter esélylesd, Manaszon-
da), késébb pedig olyan laphizas, amivel négy-ot
lapokat hizhatunk. Talan az egyetlen olyan lap a Mana-
sajtoldson Kivil, ami tisztességes mennyiségli VP-t és
lapot is tud adni. Az egyetlen eset, amikor nem tudunk
vele mit kezdeni, ha sok, az adott szituacioban nem
hasznalhato lap van a keziinkben, varazspontunk van
dogivel, csak kéne valami j6 lapot huzni. Na, ha ekkor
eqy Bdlcs latomds jon, akkor er6sen emlegetek minden-
féle cstinya dolgokat.

Corlan (8): Nagyon jol hasznalhat6 lap, még ha ez el-
s6re nem is latszik esetleg rajta. Kyorgos pakliban, Ava-
kirakni, ha tobb varazspontunk van, mert akkor elkezd-
heti a lefojtast. Egyedill megnyeri nekiink a meccset par
kor alatt: lassitja az ellenfelet a lefojtassal, hamar leblok-
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kolja 0 max. VP-re, kozben iti a fejét, le-
szedni meg jo nehéz. Vegyilk észre, hogy
nem repiil (az kéne még!), viszont a ké-
pességét az ellenfél korében is hasznal-
hatjuk, igy harom kor alatt egy max. VP-
n taldlja magat az ellen, akkor is, ha
semmi massal nem blokkolunk.

Fényes griff (7): Ez a lap is nagy
evolucion ment &t: a kezdeti nagyon
gyenge lapbol lett egy kozepes erejli
Iény. Mondjuk egy Piromenyét (1)), ami
nem Ut a leheleten kiviil, viszont blokkol
és repiil. Javaslom a blokkol6 pakliba,

hiszen a lehelete Iényirtasként is fel-
foghato, és jol lehet vele védekezni is.
Furmanyos pegazus (8): Ez egy
elég jo lény sok fajta pakliba, elsésor-
ban a konfiguralhatsaga miatt. Akar jo-
het egyért az els6 korben, blokkol kettét, és felépit egy
Rhatt oltardt, akar jon hatért, és leiiti a Ragadozot (t)).
Azért, ha sokért hozom le, akkor a sok EP &ldozas ve-
szélyes lehet. Ne feledkezziink el a képességérél sem,
sokszor johet jol.

Hajdani hds (8): Nagyon erés kalandozd, aminek a
blokkolasa csak masodlagos, hiszen blokkolo pakliba
nem nagyon fér bele. Zarknod kovacsa pakliba viszont
kivalo, de egy gyors kalandozd pakliba is elég j6, ha
hasznalunk olyan lapokat, mint pl. Dupla szintlépés (Uj),
Kiralyi paldst, Démondld stb.

Hitehagyott (3): A Rhatt kalandozok egy Gjabb gyen-
ge lapjahoz érkeztiink el. Nem repiil, az ellenfél mindig
azt a szint fogja vélasztani, amivel meg tudja dlni. Sz6-
val gyenge lap. Mégikus védekezésl az igaz, de egy Kra-
goru familidrisa pakliba sem fér bele, hiaba jonne csak
két varazspontért.

Iddcsapas (10): A HKK leger6sebb |dvése szerintem.
Haromért 6t6t 16ni azonnaliként lénybe vagy jatékosba,
erre még nem nagyon volt példa. Szinte barmilyen,
Rhattot hasznald pakliba jo, akar blokkold, akar kontrol
vagy Specializacio. S6t, ha barmilyen kévetds paklival
jatszom, berakhatom vagy a pakliba, vagy a kiegészit6
pakliba, arra az esetre, ha leszedik a kdvetémet. Azért
arra figyeljink, hogy a jaték elején még nem I6 6tot!

Impluzus (10): A HKK masik leger6sebb Idvése. Tisz-
tan latszik, hogy Rhatt mostantdl kotelezé szin lesz a
Specializacio pakliban. Kivégzésnek kivald, de kovetd le-
szedés ellen is hatasos fegyver, Id. /ddcsapds. Szinte
barmilyen mas pakliba is hasznos, lényleszedésnek, ki-
végzésnek. Legjobb persze olyankor hasznalni, amikor
nekiink nincs Iényiink, amibe visszalGhetnék (vagy ha
mar nem szamit).

Alanori Krénika — X. évf. 6. (114.) szam



Kamares (4): Nos, ezek a Rhatt ka-
landozok nem sikerdltek tdl jol, tiszte-
let a kivetelnek. Hidba olcso, hiaba
magikus védelmd, két kérig nem csinal
semmit. Mindez azt eredményezi, hogy
egy Ujabb érdekes, de semmire sem j6
lap lesz a gy(jteményiinkben, amit
csak frissen bontotton lathatunk.

Magikus 6ra (9): Nagyon jo kis lap.
Igaz, hogy ez nem lehet olyan meglepe-
tés, mint a Talbot szava, de van j0 par
elénye is. Nem varazslat, nehezebb el-
lenvarazsolni, nem gatolja az anti-ma-
gia, igy tobb pakliba is jol beleillik. Hasz-
nalhatom védekezd lapként is, az elsd
kordkben paszianszozd, sok lapot lerako,
gyorsan 0616 paklik ellen, de akar lehet be-
I6le a nyerést eldsegitd lap, amivel gyakor-
latilag plusz egy itésnyi kort nyer egy horda, vagy plusz
egy blokkolasnyi kort egy blokkolo pakli. Szdval a lehe-
tGségek tarhaza végtelen.

Ozixi thrill (6): Kozepes ereji kalandoz6. Ha mar
sebzddtiink legaldbb 4 EP-t, akkor 5-ért kapunk egy 5/5-
0s repiil6 kalandozot (A kalandozok véddszentje mellett
6/6-0st), ez elég massziv. Viszont nem kombozik
Transzformdcioval (direkt nem engedtiik), és ha még-
sem sebzddtiink, esetleg kovett szedtiink le, szomor-
kodva nézegetjiik a keziinkben.

Palabadanavakri (9): A kimondhatatlan neve ellené-
re egy iszonydan erds lap. Hasonlo Rundhalhoz, annal
gyengébb annyiban, hogy 1 varazsponttal dragabb, és
Rundhal az ellenfél kirakott lapjait is keresheti, nem csak
az enyémeket, er6sebb viszont abban, hogy ez altalanos
és azonnali varazslatot is kereshet. Ha kirakjak elleniink,
akkor azonnal I6jiik le, mert ha egyszer dolgozni kezd,
akkor jo eséllyel vesztiink a lapelény miatt. Blokkolo
pakliban, A fokusz meglelése mellett, vagy barmilyen
kontrollban nagyon erds.

Purfikacié (10): Szintén egy nagyon jo lap. A teszte-
Iés alatt sok vita ment arrol, hogy leszedhessen-e négy
varazspontért jovo lapokat. Ha (igy maradt volna, akkor
11 pontos lap lenne, igy csak 10 maradt. Manapsag a
versenyeken hasznalt lapok 75%-a haromért vagy ol-
csobban jon, azt lehet tehat mondani ra, hogy elég uni-
verzalis lapleszedés, ami rdadasul kett6t blokkol. Min-
den Rhattal jatszo pakliba beraknam.

Régi dallam (8): Tomeges lényirtas a Rhatt paklikba.
A Tiizesdvel (Uj) dsszehasonlitva, ha az ellenféinek két
Iénye van, akkor mar jobb anndl, hiszen ez blokkol is. A
blokkolds elég kellemes lehet egy kitertilt |ény pakli ellen,
de azért inkdbb csak kiegészité pakliba raknam, vagy
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akkor hasznélnam, ha sok lényes pakli vérhato (pl.
teknds).

Rhatt forgdszele (7): Hétért dltalanos asztalleszedés
manapsag mar nem nagy dolog. Egy ilyen draga lapnal
a harmas blokkolas sem az. Kilencért azonnaliként mar
jobbnak ttinik, hiszen azonnali mindent leszedd lap nem
nagyon van. Ennek ellenére nem tartom erésnek.

Rhatt haragja (6): Elég jo blokkolo lap. Ha az ellenfél
nem szedi le, akkor gyakorlatilag két kor alatt leblokko-
lom vele, ezért nem nagyon szokott fennmaradni addig,
hogy kétszer, de sokszor addig sem, hogy egyszer blok-
koljon. Az igazan nagy hatranya az, hogy egy kort kell
vérni, mire egyaltalan csinélt valamit. Erdekes modon a
Tharrbol korabban kijott Moa elmezar kicsit jobb nala,
mert az ellenvarazsol is.

Rhatt oltara (7): Nagyon durvan tud blokkolni, hiszen
egy épitéért blokkol harmat kijatszaskor, majd harom
varazspontért blokkol négyeket koronként. Mindenkép-
pen hasznalndm a blokkold pakliban, hiszen agyis akad
Iény, ami felépiti (Furmanyos pegazus, Fényes griff, Pa-
labadanavakri stb.) Mas paklinal ugye nem igazan keriil-
het szoba.

Rhatt papja (6): Olyan mini kis £/ Miacchi, ami az el-
lenfél gydjt6jét matatja. Ez azért Iényegesen gyengébb,
hiszen mi nem nagyon tudunk hatni arra, hogy az ellen-
fél mivel jatszik, és kertil-e varazslat a gydijtéjébe. Egy-
egy beférhet bel6le bizonyos paklikba, pl. blokkold, de
elég kiszamithatatlan, hogy mennyire lesz j6 egy-egy
meccsen.

Rhatt pillantasa (7): Tipikus side lap. Ha arra szami-
tok, hogy sok ellenfelemnél lesz egy-két barmilyen bi-
baj, akkor a blokkolo pakliba alapbol is be lehet rakni
egy-kettGt, hiszen a négy gyogyulas elég jol jon bele.
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Amugy viszont csak egy jo kis ellenlap a Témegétok és
tarsai ellen.

Rhatt sarkanya (6): Elég jo statisztikakkal rendelkez6
Iény, sarkany pakliba mindenképp beraknam, blokkoloba
vagy kontrollba mar kevésbé, mert nem elég védett, de
ha az ellenfél nem nagyon jatszik Iényirtasokkal, ki lehet
prébalni.

Szarnyas sztahura (7): Ha egyért vagy kettéért jon,
akkor jo, amugy mar nem annyira. Ebbdl kdvetkezGen
egy hordaba elég kellemes lehet, kar, hogy egyel6re nem
nagyon van mas jo horda lény ebben a szinben. Blokko-
|6 pakliba sem utolso, a kettes blokkolasa nem jon
rosszul, de ugye ott kevesebbet szamit, hogy nagyot tud
Utni. lgaz, védekezni, lényt ledtni ott sem rossz lap. A
blokkold pakliban viszont nem igazan szamithatunk arra,
hogy kevés lap lesz a keziinkben.

Vén Arfma (7): A képessége idedlis lappd teszi min-
den olyan célra, ahol valami lapot, targyat akarunk rd
rakni, legyen ez akar egy Zarknod kovacsa pakli, akar pl.
eqy Kiilénleges élvezet. Szdval ennek a lapnak van jovo-
je, még ha nem is fogjuk ott latni a versenyeken minden
asztalon. IMB Epitkez6 lénynek is kivalo!

CHARA-DIN

Aldozat az dsi isteneknek (10): Nagyon erds lap, mi-
vel univerzalis. Egyrészt ugye alapbol négyért sebez
egyet, dobat egy lapot és leszed egy lapot. Ami igazan
jo benne, hogy konfiguralhato, annyit dobat, amennyit
kell, persze ha nekiink is van mit dobni. A mar nem
szilkséges Bufa kddexe, Méonech fiirkész, Osi béklyd,
Semmi triikk stb. lapokat aldozva minGségi lapeldnyt és
er6forras el6nyt ad, hiszen az ellenféltdl értékesebb la-
pokat szediink le. VégsG esetben pedig kivégzésre is le-
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het hasznalni. Zarknod bérténe pakliba
nagyon jo, olyannyira, hogy sokat erdsit
ezen a paklin. Amugy pedig az olyan
Chara-din lapok, amik sokoldaltak min-
dig nagyon jok, mivel A tiltott kbnyvvel
eldkereshet6ek, ezért sokszor elég
egyet tenni a pakliba.

Belsd allkapocs (6): A +4 sebzés fi-
nom tud lenni egy galetki hordaban. Ah,
mar ilyen is van, kérdezhetitek. Bizony,
manapsag a gyors pakliké a vilag. Le-
rakok egy-két olesd galetkit, pl. Galetki
larva, aztan mar csak par sok sebzést
ado testrész ra, és gyoztiink is. Persze
azért annyira nem erés ez a pakli. A

lap xenos képessége inkabb csak mo-
kés, a parbaja viszont jol johet még
egy galetki pakliban is.

Csap-istenség (7): Egy ujabb dltalanos asztallesze-
dés kilencért. Eddig ez elég gyengén hangzik, de azért
ennek vannak elGnyei is. Egyrészt ugye a védd lapok,
életjelzék stb. nem védenek ellene. Masrészt én kapok
egy lényt, ami extrém esetben akar jo nagy is lehet. Per-
sze a 9 VP az manapsag mar nagyon draga, igy maxi-
mum Kyorg dsmagus mellett probalnam ki.

Felszabadito kacagas (5): Side lap az amugy sem
verseny gy6ztes blokkold pakli ellen. Egyel6re nem hi-
szem, hogy hasznalnam, hiszen sziikség esetén A tiltott

kdnyv is segithet a blokkolas ellen, és annak mas hasz-
na is van. Persze ez olcsobb, de tulzottan specidlis. Ké-
sdbb, ha a blokkold pakli er6sebb lesz, lehet szerepe a
kiegészitd pakliban.

Kifejlett xenomorf (7): A xenok az etnikumokbol
egyelére a hobbi oldalt erdsitik. Dobatasként vannak
jobb lapok naluk, lényekként ugyanez igaz. Persze ettdl
még lesz egy-egy xen6, amit érdemes hasznalni. A Ki-
fejlett xenomorf viszont nem tartozik ezek kozé. Nem tal
draga, tud nagyot is (itni, a karpétlasa is jo, mégis csak
egy kozepes lény marad amiatt, hogy nem repill, illetve
Iények viszonylag konnyen ledtik.

Orgling szagparancsnok (6): Ez egy jo kis lénye len-
ne, ha nem orgling lenne, és ha az a sok lenne nem len-
ne benne. Sajnos az orgling pakli annyira gyenge, hogy
még ez a lap sem segit rajta. Barati jatékra, aprilisi bo-
londsagra és hasonlo alkalmakra valo.

Xeno atka (6): A dobatason kiviill nem sok mindent
csindl. A xeno pakliban benne lesz, mert olcsd lény,
amugy pedig kar is ra szot vesztegetni. Ossze lehet azért
rakni egy xenos-Zarknod bérténds paklit, ami nem is
rossz, de a ,hagyomanyos” spoileres borton-pakli azért
jobbnak tdnik.
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Xeno éldskodd (9): Ez az egyik leg-
jobb xend, amit mas pakliba is érde-
mes berakni, nyilvan a lapleszedd ke-
pessége miatt. A hatranya, hogy csak
egy korrel késébb szedi le a lapot,
elénye, hogy folyamatos lapleszedés,
és ha kell, titni is tud. Zarknod bértoné-
be mindenképpen beraknam.

Xeno féreg (6): Az atka nagyobb
testvére. Tobbet (t, kellemes a biinteté-
se is, mégis a véleményem ugyanaz,
mint az atkanal.

Xenomorf kiralyné (7): Sokért, ki-
jatszasi feltétellel sok per sok, erés ké-
pességgel, gyogyit is. Ennek ellenére az
elsé sok, marmint a 7 VP, a kijatszasi fel-
tétel, na meg az, hogy csak xend pakli-
ban j6, nem engednek nagyobb pontsza-
mot adni neki. Ha xend pakliban ki tudom rakni, akkor
nagy lépést tettem a gydzelem felé, csak az a baj, hogy
a mai gyors kornyezetben dltalaban el6bb veszitek,
minthogy ez kij6jjon.

DORNODON

A lang marasa (6): A t(z pakli nem tombol manap-
sag, igy ez sem kaphat nagyobb pontszamot. Persze az,
hogy hazhatok lapot helyette, sokat dob rajta, de ennek
ellenére is csak a hobbi pakli szintjén marad. Nyilvan
tlizmagiakkal, tliz sebzésekkel érdemes kombozni. A
verseny paklink tesztelése kdzepette, pihenésként kipro-
balhatjuk egyszer. E

Akmal (8): Jopofa kis lap. Onmagéban azonnal ad
kettGért négy varazspontot, ez gyenge. Ha varok egy
kort, akkor kett6ért 6tot, ez atlagos. lgazan jo akkor lesz,
ha kombdzom. Sajnos a legjobb kombokat, amitél iga-
zan durva lenne, levédtiik, igy nem lehet Birtokldassal
visszavenni, nem rakhatok ra EP nével6 lapot, Halhatat-
lansagot, vagy élet jelzGt. Viszont Tamado taktikaval,
sebzést noveld szilmillekkel stb., elég jol makodik. Egy
ilyen horda jellegli pakliban az is el6ény, hogy nem va-
razslat, igy lehet anti-mdgidzni mellette, vagy szimplan
csak nehezebb ellenvarazsolni. A masik lehetéség, az
EP-it megndvelni, mondjuk Védekezd taktikaval, vagy
egy varkaudar pakliban varkaudarokkal. A jelz6ket is le-
szedhetjilk rola, de akkor ez mar egy tobb lapos kombo,
és vagy egyszer miikodik (mert varazslattal szedem le),
vagy egy Kristalyfolyadékhoz és Fiird6héz hasonlo,
masra nem jo lappal teszem.

Albiné varkaudar (9): Az egyik legtdbb vitat okoz6
lap. Megfelelé pakliban a sok verseny pakli ellen haldlos
fegyver, hiszen gyakorlatilag a gydzelmet jelenti, ha el-
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dobatunk, vagy leszediink kett6-négy 0-2 varazspontos
lapot. Csak pér példat emlitek, ami ellen nagyon jo: tek-
nds, targy, Manafonal pakli, vagy barmi, ami sok olcso
ellenvarazslattal jatszik. Mindéssze azért nem 10 pontos
lap, mert cserében nekiink sem egészséges ilyenekkel
jatszani, marpedig a mai versenylapok jelentds része eb-
be a kategoriaba esik.

Antimégustanonc (8): Er§sebb lap annal, mint ami-
nek kinéz. Konfiguralhat6 anti-méagia, ez mindig erdés. A
nagy hétranya, hogy varhatéan nem tudom, mennyi la-
pot dobjak el. Ha tal keveset dobok, akkor a lényeges
varazslat benn marad, ha tul sokat, az ellenfél nem tud
dobni, igy laphatranyba keriilok. Ennek ellenére ez a lap
sok, az anti-magiara alapozo pakliban fog megfordulni.
Elénye a lapnak a kedvelt Togya-orkhoz képest, hogy ez-
zel olcson (pl. masodik korben) nagyot tudunk anti-ma-
gidzni, viszont nem kaphatunk nagy Iényt, no meg ne-
kiink is kell lapokat dobni.

Az olcso biintetése (8): Az Albing varkaudarral el-
kezdddott, ezzel pedig folytatodik az a tendencia, ami a
Rhatt fénykorara jellemz6: az olcso lapok gyengitése.
Ez egy olcso |ovés, amivel Iényt vagy jatékost is sebez-
hetlink. Az utobbi esetben nem art, ha mi sem jatszunk
ilyen olcso lapokkal. A nagy elénye, hogy a nullas és
egyes lapok csak az asztalon vannak jo helyen, igy az
olcsd counterek még a gy(ijtében is gondot okozhat-
nak.

llldziélang (8): Bar tiizsebzés, de nem csak A ldng
marasaval fémijelzett tlzpaklit fogja erdsiteni. A vizio
pakli mar eggyel jobb valasztas, de inkdbb Dornodon
kavetdjével és/vagy A fajdalom szépségével érdemes
kiprobalni. Figyeljiink arra, hogy ha valami noveli a seb-
Z6sét, az noveli a gyogyitasat is!
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Hi, de ocsmiiny vagy ct i
Jetkitdrsannak, mint téged!

nyeket, ez jol johet. Elég jo tud lenni tar-
gyakkal, vagy A fgjdalom szépsége mel-
lett, és még biztosan szamos mas pakli-
ban, ami nekem most nem jut eszembe,
de ti ki fogjatok taldlni. Gyakorlatilag
barmilyen pakliba be lehet rakni, mindig
hasznos lesz.

Varkaudar preventor (5): Sajnos 6n-
magaban nem erds lény, a képessége
pedig kozos képesség, igy elég korlato-
zottan hasznalhato. Ha az ellenfél sok
olcso (0-as, 1-es) lappal jatszik, mi pe-
dig dragabbakkal, akkor jol j6het, de ez
egy elég specialis eset.

~ Kronoteus

Maedin (8): Egy megfeleld pakliban ez a lap gyakor-
latilag négyért jon, gyogyit harmat, hazat harom lapot,
és kapok egy 3/4-es lényt. ErGsnek tiinik, de ugye a fel-
tétele az, hogy nekiink legyen a legnagyobb idézési kolt-
ségu lapunk. Sajnos nem kalandozd, hanem avatar, ezen
két ok miatt — bar nem rossz lap — nem soroltam a leg-
er@sebb lapok kozé. Azért ha kyorgos paklival jatszunk,
ezt mindenképpen tegytik be!

Quwarg célpont (8): Szerintem a quwarg pakli sokat
er@sodik ezzel a lappal. Abban gyakorlatilag ingyen jon
mar a jaték elején is, a képessége meg egyenesen ide-
gesitd, ha ellene jatszol, és szivet melengetd, ha vele.
Nem elég, hogy megakadalyozza a legaljasabb varazsla-
tot, de kellemesen tapolja a kinn levé millionyi apro,
vagy nem annyira apré quwargocskamat.

Quwarg lidérc (8): A quwarg pakli er6sen feljovGben
van ezzel és a kovetkezG lappal. Ez is szinte ingyen jon,
magaban nem egy erds lény, de ha az ellenfél kijatszik
egy-két olcso lapot, akkor szépen fel tudja hizlalni a qu-
wargjainkat.

Tiizkullancs (9): A brutalisan erds kezdeti tesztlapbdl
egy siman erds lap lett. Ha egyszer aktivizalodott, akkor
egy allando, veszélyes lényleszedés, de négyért akar
egybdl leszedi az sszes lényt, vagy kivégzésre is hasz-
nalhato. A zénben nemsokara megjelend Langelemen-
tallal, kivalé kombot alkot.

Tiizrakas (10): Az G Villamharito. Egyesek szerint
gyengébb masok szerint erésebb annal. A tesztelés alatt
lénybe is ingyen I6tt, (gy talan erdsebb volt a Villamha-
riténdl, igy azonban egyértelm(ien gyengébb. A Villam-
hariténak ugye nagy elénye, hogy egymast is erdsiti, ki-
sebb el6nye, hogy mas villimsebzésekkel kombozik.
Sajnos ez itt hidnyzik, a Tiizrakds viszont le tud szedni Ié-
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ELENIOS

A csodak kitja (6): A gydijtével ma-
nipulald, onnan kijatszo lapok altalaban
erések szoktak lenni (Id. Temetd, El Miacchi, Fezmin gé-
pezete sth.). Ez annyival er6sebb ezeknél, hogy nincs
korlatozva az, milyen lapot jatszhatunk ki onnan. Annyi-
val gyengébb, hogy lapel6nyt nem ad. Ez utdbbi szerin-
tem nagy hatrany, igy csak egy minGségi lapeldnyt je-
lenthet. Eppen ezért nem tartom jonak ezt a lapot.

A fonatok erdsitése (5): Side lap a Boszorkdnykiraly
ellen. Két ok is van, ami miatt marginalis lesz a haszna-
lata. Egyrészt a Boszorkanykiraly az utobbi id6k korlato-
zasaival sokat gyengiilt, masrészt, ha mégis szembeke-
riilok vele, be is rakom a pakliba ezt a lapot, akkor sem
biztos, hogy felhizom. Manapsag mar az az igazan j6 el-
len lap, ami mast is csindl, hogy ha véletleniil nincs
sziikségem ra, akkor is tudjam hasznaini valamire, vagy
az, ami valami miatt nagyobb eséllyel feljén (elékereshe-
tem valamivel, 6t6t rakhatok be beldle stb.).

Az Urnd sarkanya (6): Csak sarkany pakliban érde-
mes hasznalni, oda viszont kotelezé! Ha Sarkany urnd-
vel jatszol, helyettesitheted a képességét. Ha kinn van
eqy Sdrkanylarvad is, amit felaldozol, kirepiilhet a maso-
dik kdrben, iszonyu nagy, counterelhetetlen, és ha lesze-
dik, remek Karpotlasa megvigasztal.

Barlangtancos (7): A manapség divatos atlagos sok
féle dolgot tudo lap. A képességei egész jora sikeriiltek,
egyrészt tud olcson jonni, bar az tény, hogy a galetki
pakli nem arrol hires, hogy harom galetki figyel az asz-
talon. A gydgyitasa sokszor életet ment, ha lap kell, ak-
kor huzhatok helyette, ha nagyot kell {itni, akkor sebzést
adok neki. Osszességében nem olyan rossz, de egyik
sem olyan, amivel jatékot nyerek.

Csaphegy (7): Galetki pakliban igen kellemes llizi-
6csap-generator. Pl. Megsemmisitd leheletet, vagy nagy
sebzést add testrészeket masolni remek érzés!

Alanori Krénika — X. évf. 6. (114.) szam



Elenios csodaja (6): Ld. a Felsza-
badito kacagas elemzését, annyi ki-
egészitéssel, hogy Eleniosban nincs
helyette Tiltott kdnyv, réadasul ez akkor
is csinal valamit, ha az ellenfél nem
blokkol. Széval annal egyértelmien
jobb.

Elmeabroncs (8): JO kis 616 lap bar-
milyen lefojtd pakliban. Mivel biibaj,
ezért nyilvan egy bibaj pakliban a leg-
jobb. Pér Agytaposas (Uj), Agyzavards
(4j), A moak mesterkedése (uj) mellet
nagyon hamar kivégzi az ellenfelet. Mas
varazspont elveve lapokkal is kiprobal-
hatjuk, pl. Manaszivé kullancs, Zirri atok-
macska, Orzag managombje (Uj) stb. A
max. EP sebzés is igen fontos, ha pl. le-
szedték a kovetdnket, vagy gyogyulgat az
ellenfél.

Sarkanyfidka (9): Ez a lap is nagyon sok valtozason
ment &t a kezdetekhez képest. EIGszor is lekerillt rola egy
képesség, mondvan, hogy tul sok a lap szbvege. Ezzel
nem értettem egyet. Aztan megsztnt az, hogy ha meg-
hal, ingyen jatszhatok ki egy sarkanyt, ez a 3 VP-s ol-
csobbitas lett helyette. Ezzel egyetértettem, hiszen
mondjuk egy Arnyéksarkényt (Jj) ingyen kirakni helyet-
te, elég durva volt. Végiil, a tesztverseny utan, megval-
tozott az el6keresé képessége is, régebben barmilyen
sarkanyt lehetett vele keresni, most mar csak sajat ma-
gat. Ha ez az utolso véltoztatas nem lett volna, akkor 10
pontos lap lenne, a mostani formajaban kicsit gyen-
gébb, de még mindig a jo lapok kozé tartozik. Kragoru
familirdséval, Arnyéksérkdnnyal (dj), Kodsdrkdnnyal,
Kyorg szolgasarkannyal elég jo pakli lehet dsszerakni.
Itt, ha kell, 2 VP-ért lapleszedés, ha kell, olcson jovG (ité
vagy védekezO lény, amivel varazspontot vagy lapot
nyerhetiink. EIég kellemes lap.

Szilmill silbak (6): Korlatozott felhasznélasu lap, hi-
szen csak akkor marad életben, ha van ami EP-t ad ne-
ki. A legjobb esetben ez egy szilmill, ami +2/+1-et ad
neki, ekkor elég jol jartunk. Persze mivel sok esetben
nem tudom kirakni, ezért egy szilmilles hordaba is max.
ketté hasznalnék. Végsé esetben persze lehet parbajoz-
ni vele. A tesztelés alatt még 3/1 volt, 1-es anti-magi-
aval. Nekem agy jobban tetszett.

Szinaptikus kapcsolddas (8): Bar elég aljas mellék-
hatdsa van, de ennek ellenére tdl draga ahhoz, hogy a
hagyomanyos paklikba bekeriiljon. A mai counter kor-
nyezet max. 1 VP-s lapokbdl ll. Specialis paklikba vi-
szont nagyon jo, pl. Lassan jarj! Sajnos sem Biivds er-
ddben, sem az ellen nem jo, hiszen a képessége nem

Alanori Kronika — X. évf. 6. (114.) szdm

Repill
estldehelet.
a & jatekbol nem dldozstol a gyjtobe
k:‘i\:l,\JL\g\v elokereshetsz egy Sarkanyfiokit
a paklidbol, vagy a kovetkez6
sérkanynak, amit kifatszol a kezedbdl,
az idézési koltsége {h-vel kevesebb
Jesz (de nem mehet igy 1 ald).

Szinaptikus kapc:

Tdézési koltségét az ellenfél ﬁ?rré?di ncvm by
drigithatjdk. Kozvetlendl azutn jitszhato
ki, hogy valaki ki]é{)
varfzslat nem jon létre, imibe
a kezéb6l és a gy\’mé]éb(ﬂ k‘l kell dobnia
az dsszes ilyen lapot a Semmibe.

veédi meg az erdd dragitasatol. lgazabol most elgondol-
kozom azon, hogy mire j0 benne az a rész, hogy az el-
lenfél forrasai nem dragitjak. Mert ami varazslatot dragit,
az ellen nem kell varazslat counter, mivel valoszindleg
kevés varazslattal jatszik. A Bivis erddt az el6bb kihiz-
tuk, az egyéb szorvanyos dragitdasok pedig annyira nem
jellemzGek, hogy ezt berakjam. Hirtelen a Cselvetés jut
még eszembe, ami ellen jol johet.

Temporalis gat (10): Igaz, hogy ez egy ellenlap, de
annyira univerzalis, hogy szinte minden versenypakli
ellen jol jon. Az els6 képessége A gyik lesdjtnak felel
meg, annal eggyel olcsdbb, viszont én nem kapom
meg belGle a lapokat vagy varazspontot. A masik ké-
pessége viszont nagyon fontos ellen lappda teszi a
Morq Fan Gor pakli ellen. Szinte biztos, hogy a legtébb
verseny pakliban vagy a kiegészit6jében benne lesz ez
alap.

Tigroszlan karom (7): Ld. bels¢ allkapocs. Anndl
eggyel olcsobb, viszont eggyel kevesebbet sebez és
hatranya is van (azért ez a hatrany nem tdl jelentés egy
galetki hordanal). Legalabb cantrip maradt, ezért szerin-
tem jobb a Belsd éllkapocsnal, mivel az kettGért cantrip,
€z meg egyért.

Végzetes csap (7): Nem haszontalan dolog az 1 VP-
s cantrip testrészeinkkel vagy a 0 VP-s Manaado csap-
pal lapokat leszedni, bar a mar emlitett Megsemmisitd
lehelet — Csdphegy olcsobb, de az két konkrét lap, itt
pedig barmelyik testrész hasznalhato (sajat maga is),
raadasul egy korben tobb lapot is leszedhetiink. Ebben
a kiegészitében nem tul sok galetkis lap jott ki, de
annyira erések, hogy érdemes ujra galetki paklikkal
probalkozni.

Dani Zoltan és Mako Balazs
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Hany varazspontért jatszom ki az
Atokeltavolitot, ha jatékban van egy
Eldiieni vandor és gy akarom ki-
rakni, hogy ne lehessen ra reagalni?
Négyért. Az el6z6 szamunkban téve-
sen harmat irtunk. Az indoklas jo volt,
csak hat szamolni nem tudunk néha.

Mi torténik akkor, ha az ellenfelem-
nek van lénye jatékban, nekem van
egy Hydronom a gyiijtémben, és ki-
jatszok egy Zan detonaciot?

Ezt a kérdést még nem vizsgaltuk
meg alaposan, bar el6fordult mar
ilyen kombos pakli a versenyeken.
Minden problémanal az a legjobb, ha
visszavezetjiik valamilyen szabalyra,
vagy egy mar targyalt esetre. A 109-
es szam Kérdezz-felelek rovataban, a
Kirurgusnal felmerilt kérdésnél leir-
tuk, hogy a késleltetett hatas egy ké-
pesség. Ennek a képességnek a ré-
sze az, hogy a lény jelz6t kap, és
ennek a része maga a hatas is, amit a
késleltette hatas csinal. A Hydronnal
a késleltetett hatas hatrany, azonban
ebbdl a szempontbdl most lényegte-
len, hiszen ha egy hatrany sebez, az
ugye pont ugyanolyan sebzédés
mintha azt egy hatassal értem volna
el. A 96-0s Alanori Kronikaban pedig
az alakvaltd lapoknal azt irtuk a kés-
leltettet hatasrol, hogy ha masolok
egy késleltetett hatassal rendelkezd
lapot, akkor a masolt lap megkapja a
jelz6ket. Ezek alapjan a fenti kérdésre
egyértelmd a vélasz: a Zan detonaci-
oval Hydronna valtoztatott 1ény meg-
kapja a Hydron hétranyat, de termé-
szetesen a két keésleltetett hatas
jelzével egyiitt.

Mennyiért jatszhatom ki harom Bii-
vos erdd mellett a Szellemi biibajt?
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A hagyomanyos HKK gyakorlat sze-
rint 0-ért. Ha alaposan elolvasom a
két lap szovegét, akkor a Biivés erdd
szerint, csak azokat a lapokat nem
dragitja, amin szerepel a semmilyen
modon kitétel, mig a Szellemi biibdjon
ez nem szerepel. Azonban nem sze-
retnénk valtoztatni a kialakult gyakor-
laton, és eredetileg sem ez volt a cé-
lunk a lappal. lgyeksziink ra odafi-
gyelni, hogy minden ilyen lapon sze-
repeljien a semmilyen madon kitétel,
azonban egy-két lapnak sikeriilt at-
cslsznia ezen a rostan. Elkeriilve a to-
vabbi hasonl6 problémakat, leszdgez-
ziik tehat, hogy azokat a lapokat,
amiknek az idézési koltségét nem le-
het mddositani, vagy nem lehet novel-
ni, nem dragitja a Bdvds erdd sem.

Ha egy Magzatnak szkritter altipust
valasztok, akkor az hegymeélyi is lesz
egyben? Lehet egyaltalan hegymé-
lyinek megnevezni?

Hegymélyit nem lehet altipusnak
megnevezni, ez biztos, hiszen ez nem
tartozik az altipusok kozé. A hegymé-
lyi egy olyan tulajdonsaga a lapnak
(akar varazslat, akar Iény), mint pl. a
szine. Ez alapjan ha a Magzatot szkrit-
ternek nevezem meg, nem valik beld-
le hegymélyi lény.

Olcsobb lesz-e a Tiikdrdémon kijat-
szasa, ha thargodant masolok 7or-
zak hercege mellett? Kapok-e érte
szornykomponenst?

J0 a kérdés. Nézzilk meg pontosan mi
is torténik egy lap kijatszasakor. EIG-
szor kivalasztom a kijatszandé lapot:
ez a Tikérdémon. Ezutan megneve-
zem a lap célpontjat, vagy egyéb
megvalasztandd hatasat, vagyis itt
megnevezem milyen [ényt akarok ma-

solni. Ezutan megallapitom a lap idé-
zési koltségét. Mivel még mindig Ti-
kérdémont jatszok ki, ezért a Torzak
hercege nem olcsobbitja. Majd levo-
nom az idézési koltséget, és ha nincs
reakcio, létrejonnek a kijatszas utani
hatasok. Ekkor a lap mar thargodan,
igy a sikeres kijatszaskor létrejové ha-
tasok is erre vonatkoznak (Id. Alanori
Kronika 96. Kérdezz-felelek rovata),
vagyis kapok érte komponenst.

Mire vonatkozik pontosan a Biivds
erdd dragito hatasa?

Nos, a lap szovege szerint minden ki-
jatszott lapot dragit. Nagyjabol két éve
fektettiik le azt a szabalyt, hogy bar-
milyen modon torténd jatékba hozatal
kijatszasnak szamit. Ezzel nagyon sok
problémat megoldottunk annak ide-
jén, de persze nem sikeriilt mindent
tokéletesen megoldani. Elsésorban a
régebbi lapokkal vannak ilyenkor min-
dig problémak. Az el6z6 szamunkban
a mostani szabalyoknak megfelelGen
azt a dontést hoztuk, hogy a Temetd-
lidércet dragitja a Bivds erdd, amikor
a gyljtébdl hozom azt vissza. Azon-
ban meghallgattuk a jatékosok véle-
ményét, Ujra atnéztilk a szabalyokat,
és arra a kovetkeztetésre jutottunk,
hogy a Bivés erdd fogalmazasa nem
a mai HKK noémenklaturat kéveti, igy
pontatlan. Eredeti szandékunk szerint
csak a kézbdl kijatszasra vonatkozna.
Ezen okok miatt pontositjuk a széve-
gét: csak kézbdl kijatszott lapokat dra-
git.

Profi pontok az amatér versenyeken:
Julius 1-t6l a nem beholderes verse-
nyeken az elsé helyezett 2 profi pon-
tot kap, a masodik és harmadik helye-
zett csak egyet.

Alanori Krénika — X. évf. 6. (114.) szém
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.

BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman
Miivelddési Kdzpont, Rakaczi u. 50.

BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.

ERDGKERTES — Donga Pince Klub, Iskola u. 5.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,
Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén

MSZP IRODA - Budapest, Lonyai u. 22., a
Kalvin tértdl 3 percre.

NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfi u.
75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtol 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és Kartyak-
lub, Kalman Lajos utca 30.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.

SZENTES - Deakpince,
Kossuth u. 8.

SZ0B -Vasitallomas kultirhelyisége

SZOLNOK —Helydrségi MiivelGdési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

TOTVAZSONY — Tétvazsonyi Ifjiisagi Klub

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

R

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szovetségének

tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkezd
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
iiditovel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levd Népszinhdz
utcabdl induld 99-es busszal.
AKos Kiroly térnél kell leszllni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbdnya
varoskozponttol, vagy Kébanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcénal vagy a Hunyadi
térnél kell leszllni.

/] VERSENYEK

JUNIUSBAN ES JULIUSBAN

IdCpont: junius 25., 11 ¢ra.

Helyszin: Nyirbator.

Szahalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartalmazza 3 dl
Udit] drét is.

Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka.

ErdekiCldni lehet: Muri Ferenc, vicces.ferko@axele-
ro.hu, 70-298-1175.

IdCIpont: jlnius 25., 11 ¢éra (nevezés 10-tJI).
Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomdnyos verseny. Mér lehet hasz-
nalni a Rhatt Fénykora lapjait.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCIrok in-
dulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekICldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

IdCpont: jlnius 25., 10 ora.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szahalyok: Hagyomdnyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és holgyek-
nek ingyenes. A versenyen csak amatCrok indulhatnak.
Dijak: Kéoszkatlan paklik, ultraritka lap

ErdekiCldni lehet: Varga Istvan Krisztidn, vi-pi-
fu@nexus.hu, 30-600-9151.

IdCIpont: junius 25., 11 6ra, nevezés 10-tC]1.
Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye. 3 cso-
mag Rhatt Fénykordbol.

Nevezési dij: 3200 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekICldni lehet: Lampért Csaba, 20-446-7747.

IdCIpont: junius 26., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szahalyok: Nem lehet olyan lapokat, szabalylapokat
és kovetIket hasznélni, melyek VP-t lopnak vagy csok-
kentik a kapottat. Nem hasznalhatok VP-ad lapok,
sem illetve azok, amelyek barmilyen lapot bérmilyen
madon olcsobbitanak, dragitanak, hizatnak, keresnek
paklibol vagy kézbll, dobatnak (pl: izomjelz[J, antima-
gia, bintetés, jutalom, hatrény).

Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, valamint a teljes neve-
2¢si dijbol befolyt pénz kiosztasra kerdl.

ErdekiCldni lehet: Adam Norbert, 70-618-7787.

PAROS VERSENY

IdCIpont: jlnius 26., nevezés 9-tC1l, kezdés 10-kor.
Helyszin: Szentes, Dedkpince.

Szahalyok: Péros verseny.

Nevezési dij: 500 Ft/fC.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Farkas Istvan, 30-485-3160.

I1dCpont: junius 26., 10 6ra.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.

Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye. 3 cso-
mag Rhatt Fénykorabol.

Nevezési dij: 3200 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-9649

IdCpont: jlnius 26., 10.30 (nevezés 10-tCl).
Helyszin: Szellemlovas.

Szahalyok: Hagyomdnyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft. Nevezz elCIre az info@szellem-
lovas.hu cimen vagy személyesen! Legfeljebb 24 ver-
senyz[] indulhat, a nevezések idCIrendje szerint.

Dijak: A teljes nevezési dij kiosztasra kerill és levasa-
rolhato a boltban.

ErdekICldni lehet: Rosenzweig LdszI6, info@szel-
lemlovas.hu, 302-2326.

A SOKSZINCISEG JUTALMA
1dCpont: julius 2., 9 6ra.
Helyszin: Veszprém.
Szahalyok: A sokszin[Jség jutalma. Tiltott a Gy6gyito
rakshallion is.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak 400 Ft. A
versenyen csak amatCIrok indulhatnak.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka lap.
ErdekICldni lehet: Horvath Zoltdn, 70-548-2984.

KOVETCK HARCA
IdCIpont: jllius 2., nevezés 9-tCl, kezdés 10-kor!
Helyszin: Szarvas.
Szahalyok: Tiltott az [Jsi rina és a PihenC. Egyszerre
két kovetlt lehet hasznélni, és nem lehet leszedni
Chet
Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka lap.
ErdekICldni lehet: Kereszttrszky Jénos, kero-
ooo@freemail.hu, 70-538-1069

1dCpont: julius 2., 11 6ra (nevezés 10-tCJ1).
Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomdnyos verseny. Mér lehet hasz-
nélni a Rhatt Fénykora lapjait is.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és 15 000 FT pénzdi]
ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dCpont: julius 2., 10.30.
Helyszin: Dungeon.
Szahalyok: Hagyomdnyos verseny. A szokdsosak
mellett tiltott még minden UR lap is. A versenyen mar
hasznlhatok a Rhatt fénykora kiegészitC] lapjai is.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatCr jaté-
kosok indulhatnak.
Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Abbas Krisztian, 321-1313.
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IdCIpont: julius 2., 10 éra.

Helyszin: New Ork Sopron.

Szahalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba, 20-446-
7747.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: jdlius 2., 10 6ra.

Helyszin: Eger.

Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye.
Harom csomag Rhatt Fénykorabl

Nevezési dij: 3200 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Camelot Kértyavér, 06-36-
321-966.

PAROS VERSENY
IdCIpont: jilius 2., 10 6ra.
Helyszin: Gydngyos.
Szabalyok: Paros verseny. Tiltotak az ultrarit-
kak.
Nevezési dij: 600 Fi/f].
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka
Erdekildni lehet: Tornay Tamés, 06-20-337-
7454,

IdCIpont: jdlius 3., 11 ¢ra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye. 3
csomag Rhatt Fénykorabdl.

Nevezési dij: 2400 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka, valamint
a teljes nevezési dijbol befolyt pénz kiosztasra
kerdl.

ErdekiCldni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: julius 3., 11 dra, nevezés 10-tCI
Helyszin: Balassagyarmat.

Szahalyok: Hagyoményos verseny. A szokdso-
sak mellett tiltottak az ultraritkdk is. Mér hasz-
nalhatok a Rhatt Fénykora lapjai is.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatClr
jatékosok indulhatnak. A verseny ingyenes, ha a
verseny hétvégéjén van a szilletésnapod vagy a
névnapod.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Abbas Krisztidn, 321-1313.

IdCIpont: julius 9., 11 6ra (nevezés 10-tC1l)
Helyszin: Abyss Klub

Szahalyok: Isteni szovetség. Mér lehet hasz-
nalni a Rhatt Fénykora lapjait is.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amat(-
rok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lap.
ErdekICldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: jilius 9., 10 6ra.
Helyszin: New Ork Tatabanya.
Szahalyok: Hagyoményos verseny.
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Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka
ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba, 20-446-
7747

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: jdlius 9., 10 6ra.

Helyszin: Debrecen.

Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye. 3
csomag Rhatt Fénykorabdl.

Nevezési dij: 3200 Ft. A verseny helyszine
nem biztos, a verseny ellJtt egy héttel érdemes
érdekiCIdni esetleges valtozasok miatt.

Dijak: Kéoszkatlan paklik és Univerzélis megol-
das.

ErdekiCIdni lehet: Tuska Gabor, 20-977-8788.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: julius 16., 11 ¢ra.

Helyszin: Nyirbétor.

Szahalyok: Hagyoményos verseny. Tiltott min-
den kovet .

Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartalmaz-
za 3 dI iditd &rét is.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
Erdekildni lehet: Muri Ferenc, vicces.fer-
ko@axelero.hu, 70-298-1175.

LOHD HAVEN VERSENYE

IdCIpont: julius 16., 10 6ra, nevezés 9-tCI.
Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Tiltott minden lap (szabalylap és
kovet[d is), aminek a nevében szerepel az R be-
a

Nevezési dij: 600 Ft

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Teleki Zoltén, dexkill@fre-
email.hu, 70-293-6226.

IdCIpont: julius 16., 10 dra

Helyszin: Szeged.

Szahalyok: Tiltott magia.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora és ultrarika.
ErdekiCldni lehet: Dob6 Andras, 20-360-
9023.

IdCIpont: julius 16., 11 dra (nevezés 10-tC1)
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Egyszin(J verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amat(d-
rok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lap.
ErdekIldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

PAROS VERSENY

IdCIpont: jllius 17., 11 6ra
Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szahalyok: Paros verseny.

Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Rahtt Fénykora paklik, valamint a teljes
nevezési dijbol befolyt pénz kiosztdsra kerdl.
ErdekiCldni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

TULELGK CSATAJ

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen

tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia Iétsikja, A sarkany kincse,
Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott méagia csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZIiNU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiftott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse, Asztrélis
behemét, Bahn szolgdja, Idegdsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében
lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen

megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max. 4

szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta lapbol
maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi
szakértelem, Teologia. Tiltott mégia csak a kiegészitében
lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsG szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztralis
behemét, Bahn szolgéja, ldegbsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitoben lehet.

PAROS VERSENY: Péros verseny (j szabélyai:

Két-két par jatszik egyméssal. A parok egymassal szem-
ben (ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégidju-
kat (kodok, utaldsok nélkiil), és nem nézhetik egymés
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabélyai
vonatkoznak. A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez kiegé-
szitésekkel: Haszndljuk a kdzés szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kettét nem. A szabélylapokat a
parok kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét jaté-
kosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jatszania. A sza-
bélylap mindenkire hat, de nem adodik 6ssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval, akkor a masiknak
is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot,
nem pedig kétszer. A kdvetdk csak a jatékosra hatn:
ezért a pdr minden tagja kiilon hasznalhat kovetoke!

tott lapok: A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa,
Idegdsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
csés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A
Tiltott mégia csak a kiegészitében hasznélhato. Az Elete-

 nergiaval 50 EP-r6l indultok.

0K VAROSA: Csak az Osok varosa, a Ravel hegy, Két
vildg kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csaszérsag, az Osi
legendék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet
haszndlni. Tiltott lapok: A sérkany kincse,
Idegosszeomlas, Grjong szilmill. Hasznalhatok

a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori

lapokat lehet haszndlni, ritkdkat és ultraritkdkat nem.
Nem hasznalhatok a Csillagképes, Invézios, AK-s lapok,
a Hatalom Szévetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.
Tittott lap még az O

6 szilmill és az Idegdsszeomlas is.
Nem lehet hasznalni az Gsok Varosa,
dGutazds Zénes lapjait, valamint a
OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott
lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a

a Ravel hegy és
vegyes kiegészi

kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak

egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.
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A HAGYOMANY JEGYEBEN

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!
3 gy(jtédoboz Rhatt Fénykora az amat6r kategdridban!
42000 Ft pénzdij a profiknal!

Idépont: jilius 23., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t5l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lorinc u. 45.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny a szokdsos tiltott lapokkal.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij
L. dij: 18 000 Ft, II. dij: 12 000 Ft, I1L. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft. LY
Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek
profi pontszima az utolso egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszdma 12 vagy tobb.
Mindenki kap két profi pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legaldbb 20 indul6 volt,
és az els6 harom hely egyikén végzett (2002. jalius 1-t61 2005. janius 30-ig). 2005. julius 1-t6l minden nem
beholderes versenyen, ahol legaldbb 20 indul6 volt, az els hely 2 profi pontot a masodik és harmadik hely 1
profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatdr kategoria elsd négy helyéért 2 profi pont jdr, az
5-8. helyért 1 profi pont. A profiknal az els§ nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutat6 versenyeken és
a Nemzeti Bajnoksagon az els6 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap
A profi dsszpontszam 2002. julius 1-t6l szerzett profi pontok osszege.
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bejutni. Ez persze nem olyan nehéz, az
els6 par helyre kell bejutnod barmely
kvalifikacios versenyen, de az is elég, ha
az els6 hasz hely valamelyikén végzel a
Hatalom Szovetségének janiusban befe-
jez6dd féléves pontversenyében. A ver-
senyre nem kell nevezési dijat fizetni, a
frissen bontott paklik versenye is ingye-
nes.

Rhatt Fénykorat, kibontja az egyiket, va-
laszt egy lapot, majd tovabbadja a paklit. A
kapott paklibol ismét valaszt egyet majd
tovabbadja. Az elsd elfogytaval a masodik
és harmadik paklit is hasonl6 modon valo-
gatjak. Az igy kapott lapokbdl kell egy 40
lapos, max. négy szind paklit 6sszeallitani,
a maradeék lapok alkotjak a kiegészit6t. Ez-
utdn az el6z6 két nap eredménye alapjan
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Idén ismét megrendezésre keriill a HKK A verseny dont6jének szabalyai: A jatéko- >
Nemzeti Bajnoksdg, amelyre a minGsit6  sokat két nyolcas csoportba osztjuk, akik — ~LZe
versenyekrdl, illetve a Hatalom Szovetsé-  egy-egy asztalt Gilnek koriil. Mindenki kap ;77
gének ranglistajardl, meghivassal lehet egy csomag Kaoszkatlant és két csomag = 2
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iranyitott sorsolassal, egyenes kieséssel
A versenyt a Wekerlei Boccia Klubban ren-  folytatodik a verseny.
dezzilk (1196 Budapest, Mészaros L6rinc

- u. 45.) Kezdés minden reggel 9 orakor.
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Minden érdekl6d6t és néz6t szeretettel va-
runk!
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A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 26.): A soksziniiség jutalma: Minden fajta lapbél csak egyet lehet hasznalni. Tiltott
fokusz meglelése, A halhatatlansag nagymestere, A magia létsikja, A sarkany kincse, Bahn szolgaja, Ele
rakshallion, Idegdsszeomlés, Kragoru familiarisa, Osi bolcsesség, Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott
tében lehet.

2. nap (augusztus 27.): Tiltott magia.

Tiltott lapok: A biibajossag rinaja, A falak ereje, A feledés korszaka, A fergek veédelmezaje, A furfang tel
tése, A gyenge ereje, A hatalom szava, A hatalom torzulasa, A holtak serege, A kockazat ara, A kaosz iga
itala, A kigyo taktikaja, A magia elnyelése, A magia létsikja, A milt tilkre, A pokol szeme, A sarkany ki
talma, A szkarabeuszok atka, A sziirkeallomany aktlwzalasa, A tiltott kdnyv, A tizennegyedik, A vé
kivansag, Asylux atka, Asztralis hullam, Az erds ereje, Arnyéksarkany (i), Bahn szolgaja, Bjortjauk tré
Biivds tavacska, Chara-din ohaja, Chosuga, Cselvetés, Diana kivansaga, Dj’arekh tarcsa, Duplikatum, E
giaszellem, Energizacid, EI6 bibaj, Eléholt magus (dj), Fehér tigris, Fizetett tehetség, Gakk az észak
Griffdnix (uj), Haarkon dregkora (iij), Hajitogép, Hatalomvarazs, Hegymeélyi tanc, Hendiala intrikaja, Hi
las, Foldanya bélcsessége, Ifji teknds, lliziocsap, Kalmarok itala, Kamdemu, Kataklizma (tj), Keyrasi
stilyozas, Kiralyi palast, Kisebb zan, Koncentralt energia, Kovacscéh, Kiilonleges élvezet, Lidércharco:
lem, Magh-goth parduc, Majd legkdzelebb, Manaadé csap, Manafonal, Manasajtolas,
Manaszaporodas, Manasziiret, Mania, Megszakitas, Melkon, Méonech fiirkész, Morq Fan Gor, Munka-
gép, Nagyobb életszivas, Nekromanta itélet, Numak kiralyno, Okuliipaj kacagasa, Orgling ha-
szonallat, 0rzag managémbije, Owooti triikk, Orddgi mentor, Orddgiizé palca, 0r|ongo

szilmill, Osi béklyd, Pszi szakértelem, Pszionikus entitas, Ragadozo (iij), Rothado
borzalom, Rovarsaman, Rundhal a gyiijtdgetd, Solisar auraja, Sotét magia, Szellemi biibaj,
Szent sélyom, Szikraz6 manahal, Szkritter esélylesd, Szkritter nekromanta, Taumaturgia,
Teknéscsapda, Teoldgia, Terc, Tiltott magia, Timera triikkje, Tleikan arulo, Tomegatok,
Transzformacid, Tudatcsapas, Tudatfalé (uj), Tudatrombolas, Tudatfagyasztas, Tudos
teknds, Tiikdrsélyom, Vadaszsarok, Vészkijarat, Villamharito, Zu’lit kisérlete, 6sszes kove-

td, szabalylap és az ultraritkak.

3. nap (augusztus 29.): az elsé két nap dsszesitésébal a legjobb 16 meérkozik egy specialis
frissen bontott paklik versenyén (Valogatason).

200 000 Ft
osszdijazas!

1. dij: 85 000 Ft
Il di: 45 000 Ft
Il dff: 20 000 Ft
IV: dij: 10 000 Ft
VAV dij: 5000 Ft
IX-XVL. dij: 2500 Ft
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Schwartz Jozsef
gyoztes paklija:

Kovetd: A teknGsok oregapja

5 Ifjii teknds

3 Teknds vezér

3 Tudos teknds

3 Haragos teknds

3 Orgling haszondllat
3 Hebrencs teknds

3 Djarekh tarcsa

3 Terror tekngs

3 TeknGs csapda

3 Foldanya bolcsessége
3 Magzat
k kteknds

3 Hivo kiirt

2 Munkagép

2 Oszton

3 Tleikan behemot

3 Tudatrombolas

2 Chosuga

2 A szkarabeuszok atka
2 Lord Fezmin ()

2 Mllaziocsapda

PALOGATOS WRRSENY BS ISTENT SZOTETSEE

A Beholder Kft. legutébbi, ki-
I6nleges versenyét majus 21-én
rendeztik. A profiknak, ahol
persze szokas szerint barki in-
dulhatott, frissen bontott valoga-
tés versenyt (booster draft) ren-
deztink, mig az amatérok
kétszind paklijaikat mérhették
Ossze. A profik kozoétt 37-en,
mig az amatéroknél 44-en indul-
tak. A verseny a tekndsok di-
adalmenetét hozta, mind az
amatdr, mind a profi részen igen
er6sen szerepeltek. A valoga-
tasnal négy asztalhoz (3 kilenc
fés, és egy tiz f6s) Ultettik le a
jatékosokat, akik 2 csomag Ka-
oszkatlanbél és 1 csomag Mult-
idéz6bdl raktak Ossze legalabb
35 lapos, négyszinl( paklikat.
Minden asztalnal akadt 1
(peches esetben 2) vallalkozo,
aki a teknds lapokat kezdte
gyUjteni, elég sikeresen.

A profiknal Panyik Zoltan Un-
nepelhette els6é egyéni beholde-
res gy6zelmét, nem kevesebb,
mint 22 teknds lappal jatszva. A
masodik helyen Szabé Csaba

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:

» Gyorki David Sogjan 7 csap-entitas jelzd csicsdilt.
Sass Tamas lényei és az Orvény a Semmibe + Pétol-
hatatlan veszteség kombd segitségével 32-6t sebzett

a harmadik korben.

* Csillik D. Jozsef a Teljes fronttal felallo ellenfelének

Orposztjaba nem kevesebb, mint 5 Tleikan arulét
helyezett el.

« Gellért Akos egy meccsén az elsS 5 lapjabol 4
Arachnid saman volt.

végzett, aki szintén sokat hasz-
nalt e kedves kis Uszé lények-
bél. A harmadik helyen a frissen
bontott versenyeken hagyoma-
nyosan j6l szereplé Rém Andras
lett, a negyedik Magyar Attila, az
6todik pedig Gyorki David.

Az amat6rok kizdelmében
pontveszteség nélkil Schwartz
Jozsef diadalmaskodott, She-
ran-Chara-din paklijat oldalt
boéngészhetitek. A masodik he-
lyen Takacs Martont készont-
hettik, aki Osi rindval megerd-
sitett, Fairlight-Dornodon Hyd-
ron-Zan detonacié kombo-kont-
roll paklival jatszott. A harmadik
helyen Drenkovics Attila végzett,
Leah-Chara-din Gydgyitd raks-
hallionnal és dobaté kontrollal, a
negyediken pedig Pos Laszlo
szintén Leah-Chara-din kontrol-
lal, de Manafamiliarissal kiegé-
szitve.

Sajnos, egy csalas-kisérlet is
borzolta a kedélyeket: Huk Péter,
miutan kidertilt, hogy profi, mas
néven indult el az amatdr katego-
ridban, 6t emiatt kizartuk a ver-
senyrdl, és 2005-ben nem indul-
hat semmilyen, a Beholder Kit.
altal tamogatott HKK versenyen.
Remélem, a jov6ben mindenki
igyekszik majd becsliletesen jat-
szani!

Mindenkit szeretettel varunk ver-
senyeinken!

Maké Balazs



Aprilis feladvanyunk vagy nehézre
siker(lt, vagy a tavaszi faradtsag jott
el mindenkin, mivel elég kevés
megfejtést kaptunk. Nézziik csak,
hogy is kellett volna megoldani!

1. Kijatszom A tiltott kényvet, és el6-
keresem vele a Kdoszurnat. (-2 =
13VP -1 = 8 EP)

2. Lehozom a Varkaudar tizmagust.
(-4 =9VP)

3. A halal nem vélogat, és most - a
tlizmagust felaldozva — Oppent-
rent szemelte ki a pusztulasra.

4. A kapott szornykomponensbdl ki-
rakom a Kdoszurnat, és eldoba-
tom vele az ellenfél kezében levd
lapokat. (-2 = 7 VP)

5. A Birtoklassal visszaveszem A til-
tott konyvet, Ujra kirakom, és ki-
keresem vele a Duvadat. (-2 = 5
VP, +1-1 = 8EP)

6. Lehozom a Ddvadat. (-3 = 2 VP)

A kényvet aldozva kirakom a Ki-

sebb zant, ami Ddvadat masol.

8. Lejon a Békegalamb is. (-2 = 0
VP)

9. A Iényeim bemennek az érposzt-
ba, a galamb tdmadja a Viharidé-
z6t, a két Duvad az ellent. A ta-
madok kijelélése utan

3l

VWA 2
P, {33, dldozd fel 1 EP-
¢és 5 max. VP-t: keress ki a
paklidbél egy Chara-din lapot.
{I%: eggyel n6 a max. VP-d.
Odadtrdl szirmazik, az Orilet kinyveinck
egyike, amelyeket Chara-din az idik
kezdetén alkotott.”

2004 © behn}n‘el Kit

Runacsapassal lelévom a galam-
bot. Mivel a galamb sebzdédik
kett6t, ezért a Ddvadjaim kapnak
két jelz6t. A galamb buntetése
miatt sebz6ddk 6tot, ami Gjabb
6t jelz6 a szeretett kis thargodan-
jaimon. Szerencsére még mindig
maradt legalabb 1 EP-m akkor is,
ha az ellenfél belém I6tte a Runa-
csapasat. (-5 = 3 EP)

9. Duvadjaim a harci fazis Utési ré-
szében szépen bevernek 7-et 7-
et az ellennek. Gyéztem!

Szerencsés nyerteseink: Hajzer
Istvan Ujfehértérl, Dravucz Gabor
Jaszladanyrol és Kiss Zsolt Attila
Egerbdl. Nyereményuk egy-egy
csomag Rhatt Fénykora. Gratula-
lunk!

Uj feladvanyunk: A blokkolas erejét
tesztelitek baratoddal. O mér a ke-
zében érzi a meccset, hiszen kevés
az életpontod és van a kezében egy
Impulzus. Te azonban nem adod fel,
kiizdesz a végsokig. Neked 5 élet-
pontod, 18 varazspontod és 18
max. varazspontod, az ellenfeled-
nek 20 életpontja, 20 varazspontja
és 20 max. varazspontja van, egyi-
kétoknek sincs szérnykomponense.
Most kezdddik a f6 fazisod. A kor
végeig blokkold 0-ra az ellenfeledet
gy, hogy tuléled a kort!

Bekiildési hatarid6:
2005. jalius 20.

A megfejtéseket kllon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarélag a
sfeladvany” subjecttel
érkezbket.

Az e-mailben csak a megoldas
legyen, az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk vélaszolni.

KIJATSZOTT LAPOD:
Esszenciadr (R)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Purifikicio (Rh)
Illdziolang (D)

Bolcs litomas (Rh)

Az akarat ereje (Rh)

Az élet illizidja (R)

Bally (Rh)

Kisebb zan (D)

A nyugalom pillanata (Rh)
Furmanyos pegazus (Rh)
Hitehagyott (Rh)
Blokkold tigris (Rh)
Rhatt pillantdsa (Rh)
Rhatt oltara (Rh)

GY(JTODBEN LEVO LAP:
Corlan (Rh)

Az Esszenciadr a tartalékodban van akti-
van.

ELLENFELED KOVETOJE:
Manafamilidris

ELLENFELED K.UATSZOTT LAPJAIL:
Semmi triikk (B)
Magikus 6ra (Rh)
Visszacsapd rina (E)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
Impulzus (Rh)
A béke megdrzése (S)

Minden lapja aktiv., a Visszacsapo riina A
Semmi triikkon van.
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*g' B Janudrtol Gj jaték indult az Alanori
"b@. Kronikaban. Minden Ujsagbol kivag-
‘c} hat6 lesz egy kupon, amelyeket 6ssze-
“.@' 3 gy(jtve és postan bekiildve bevalthatod va-
‘p\’ ‘3\‘ lamire a jatékainkban (Tulélék Foldje, Osok
,\° Vérosa, Kalandok Foldje). A kuponok sorszamoz-
@5 va lesznek, januarban 1-es, februarban 2-es sth. sor-

Xy szammal.

N

A bekiildés feltételei:

targyhoz egy kupont kitolteni, nem kell mindegyiket.

A kupon értelemszeri és olvashaté kitéltése. Elég minden kért

Egy adott sorszamu kuponbél egy szamlaszdmhoz egy kupont lehet
felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén killon szamlaszam van, ezért
oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-OV szamladra mar killdtél.)

Ha valami probléma van a bekiildott kuponnal, a kovetkez6 fordulod
végeén értesitést kapsz réla a jatékvezet6i izeneteknél.

A 2004. december 1. utan atadott karaktereknek nem vélthato be ku-

pon.

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf.
134 cimre, illetve leadhatod szemelyesen a TF-taldlkozokon.
Amennyiben postdn kiildod be, célszerd ajanlva feladni, mivel igy
kisebb az esély arra hogy elveszik.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon vardzskd (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkgto (+5 sebzes 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldséag rubinja vagy
eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
6 kupon cetbdr valitomés
(+2 VE, +1 tam., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkoté
(+2 VE, -2 minden tul., +10 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirije
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotdje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulasi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manaké (maxba tolti a VP-t)
tetszbleges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az orokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékké, maximum a topaz
kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk pardka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kényve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv )

(+1 Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszdleges varazslat)

-

v

OsOR VAROSA

1 kupon 10 séfranyké (+5 TVP/db)
2 kupon beholderfej talizméan
(varézslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az 6rokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékk,
maximum a topaz
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kdve (4 TVP a gyogyitas)
10 kupon nyélkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum

(egy klankiildetés megoldésa)

KALANDOK FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

Ujra hasznalata, 5 tdltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyéja

(Xeoth haragja vardzslat, 50 toltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkark6td

(halalndl nem kell biztositas, 100 toltet)
10 kupon a tomény mégia esszencidja

(jobb randomtargyak, 1000 téltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagbdr, +5 fekete magia)




Leanthil nap(dja
o 18,

Elérkezett az idd, hogy 1j életem els6 napl6bejeqyzését megirjam. Igaz, ez az 1j élet ma:]cf‘rjwm ugyanolyan, mint
a régi, csak éppen megfogadtam néhdny dolgot, melyek eqy része dtmeneti vdltozdst, mdsik része végleges vdltozdst
jelent, de errdl lequtdbb mdr irtam. Az, fogy a szévetségi aréndnkba tijabban nem jdrok, kilndsebben nem hidny-
zik, eqyébként is annyi fdtrdnya van csak, hogy a vadonatiyj szolgdimat lassabban tudom fejleszteni. Marad a hét-
kéznapi harcok gyakorfata, meq az dltalam dtadott (élekenergia (szivom is a fogamat kozben) egészen addig, mig fel
nem épiil a szévetségiink kiképzdkozpontja, mert akkor mdr ott is gyakoroltathatom Adzi kedvenceimet. Kivéve per-
sze azt az orgling meldkot, amelyik most is éppen eqy kis dobozkdban hever por formdjdban, mertfiogy nemrég eqy
fiirgling pdros egyik tagja sikeresen annifiild(ta. Eqyébként ezt a szolgdmat éppen ezért nem kiildom el, hanem md-
sok szerint eléggé elitélhet modon minden alkalommal feltdmasztatom a templomban, fogy eqy kévetkezd fiirgling
6t annihildlja, és ne a kedvenc mutildtor kélykomet. Most a fiirglingeken bosszulom meg minden kordbbi sérelme-
met, akdr 6k okoztdk méq régebben, akdr valamelyik fajtdrsuk. Kiilondsebben nem is érdekel. A [ényeq, hogy az ezen
a szinten tartézkoddsom ideje alatt rdm tdmads fiirglingeket most jra felkeresem, és kiirtom dket. Ebben a frissen
beszerzett gdzelementd( szolgdm igen hathatds segitséget nytjt, tulajdonképpen nélkiile tovdbbra se volna esélyem a
kis vacakok ellern. Aztdn ha a hadjdratomnak vége, mehet az orgling meldk is, amerre [dt, de, fogy a gdzelementd(
marad-e, az attdl fiigg, hogy a tovdbbiakban mennyire tudom haszndt venni. Ka-Boom bardtom persze sokkal sze-
Tencsésebb ezen a téren is (mint ahogy minden téren). Miutdn efvégezte a Halhatatlan kldn azon feladatdt, fiogy ne
vaddsszon tizendt hétig, és miutdn annak a feladatnak is eleget tett, foqy ne legyen szolgdja, nekildtott a kordbban
felderitett szolgaszerzd fielyeket végigjdrni. Nand, hogy — ellentétben velem — rogton pusztitd szdjert taldlt, aztdn
hamarosan eqy haldl sekrestyését is. Mint azt kordbban mdr irtam, én szdjerrel eqydltaldn nem taldlkoztam, és a sek-
restyéseimet is csak sokadik probdlkozdsra sikeriilt befogriom. Valljuk be, eqy kicsit irigykedem rd. De visszatérve az
1§j élethez, fozzd kell tennem, fogy a szint kozponti aréndjdt azért nem keriilom el. Igaz, hosszii idd kellett afhoz,
mire megqydztem magam, fogy a soron kovetkezd ellenfél, a mutdns szdjer trid el6tt minden felszerelésemet otthon
hagyjam, és igy az oda- és a visszaiiton teljesen kiszolgdltatott leqyek a nekem minden rosszat akard fajtdrsaimmal
szemben (qyakorlatilag eqytdl-eqyig ilyenek). Nem
eqy vdqyakozd pillantdst kaptam el 1it kozben, de
mivel kellden agresszivnek tettettem magam, elke-
riiltem az atrocitdsokat. Miutdn a hdrom mutdns
szdjert a barlang padldjdba déngdltem, gyorsan
hazaszaladtam, és visszavettem mindent, fogy a
kovetkezd ellenfelek ellen madr tefjes felszerelésber
kitzdfiessek. A két gortangu leqydzése eqyszerti fel-
adatnak bizonyult, és taldn még ennél is konmnyebb
volt a daergaoth [ord eltdngdldsa, pedig ez utdbbi-
tol igencsak tartottam. Emlékszem még arra, ami-
ko évefkel ezel6tt tiil kellett élnem eqy harcot eqy
ilyen [énnyel (ami nagy nehezen sikeriilt), most
tmeg konnyedén leqydztem. Hja, most jut eszembe,
fogy eqy hdsnek ez semmiség. Megkiizdottem én
mdr hatalmasabb teremtményekkel is.

Alanori Kronika — X. évf. 6. (114.) szém
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A mdsik elhatdrozdsom az volt, hogy nem jdrok t6bbé a lakétdrsaimhoz ,lopni”. Til nagy volt a kockdzat, és til
kicsi a faszon. Azéta elsd sorban pszionikus harcra hivorm ki 6ket, gy sokkal t3bb a sikerélményem, ugyanis eddig
még senki nem volt képes leqydzni. Lehet, hogy az olimpidn fielyezett leszek? Hamarosan tigyis itt a kévetkezd meg- b
mérettetés, és fun a harcokban nincs is eséfyem, legaldbb a psziben magam mogé utasithatom a szint tobbi (akdjdt. \
Amidta rendszeresen Rutatok felszini tdrqyak utdn, dupldn qyakorlom ezen képességet (mert ugye a galetkik ellen
is), 1qy ennyivel is t6bb lesz az esélyem. Eqyeldre ennyit az életmddvdltdsomrdl (nem volt valami sok, de fdt 1ijjd
csak nem sziilethetek).

Viszont annyi érdekes dolog tortént mostandban, nem is biztos, hogy mindeqyikre ki tudok majd térni. Meg kell
dllapitanom, hogy a galetki faj jelenlegi tdrsadalmi berendezkedése igencsak az dsszeomlds széfén dll. Nem volt hdt
hidba életern utdbbi Gt éve, végre taldn itt a végkifejlet! Az elsd jel az évekkel ezeldtti kldnok fidbortija volt, armely-
ben koztudomdstilag igen naqy szerepem volt (az azéta mdr [etelepedett Dart Mafwullal egyiitt). Aztdn j6tt az org-
(ing [dzadds, amelyet fivatalosan kii(sé tdmaddsként kezelnek, mégis sokan vannak, akik sitét galetki korok hdttér-
b6[ vald irdnyitdsdrol suttognak. Szerintem nekik van igazuk, fiiszen emlékszem, amikor hat vagy nyolc szévetség
prominens tagjaival eqyiitt magunk is az orglingok felldzftdsdnak lefetdségérd( tdrqyaltunk. Ugy tinik, megfeleld
fiilekbe jutottak az ott elfangzottak, és valaki vaqy valakik (épéseket tettek a meqvaldsitds irdnydba. Es akkor érde-
mes megemliteni, hogy a Fény Apostolain kiviil fidny szervezet tirekszik a fennd(ls rend megdéntésére, elég, ha csak
a Kos Rendet emlitem, de mdr itt a napldban is irtam arrdl, amikor maga a felytartd kért fel, hogy segitsek eqy
ilyen szervezet felszdmoldsdban. Mindenriek kovetkeztében a csdszdri hatalom folyamatosan qyengiil. Ennek jol (dt-
hatd jele (a fentieken kiviil) a szovetségek irdnydba gyakorolt keqyek szaporodd mivolta, vagy akdr a legendds torz-
sziilottek elleni farc engedélyezése (bdr a kettd valafiol ugyanaz). Ha nem igy volna, nem juthatott volna iddig a
xendk hada, mert a felkésziilt és erds csdszdri hadsereq még idejekordn (azaz iddben, merthogy a kortdrs galetkik jo
része azt gondolja, fogy ez a sz6 azt jelenti: idd el6tt) megsemmisitette volna. Feltételezve, fogy hitelt [ehet adni
a xendk szdrmazdsdrd( alkotott hivatalos verzidk-
nak. Na persze nem iqy tortént, tigyfogy most tel-
jes a kdosz. A minap éppen a helytartéfioz tartot-
tam, amikor eqy galetki csoportosulds dllta el az
utamat. Rovid pdrbeszéd utdn kideriilt, fogy ok eqy
illegdlis xend- és csdszdrellenies tdrsasdg tagjai, és
kozolték, hogy a segitségemet szeretnék kérni eqy
rajtaiitéshez. Mivel a dolog illegdlis volta miatt fo-
kozottan veszélyes volt, két esfietdségre tudtam gon-
dolni: vaqy Gsszekevertek valakivel, fogy csak tiqy
nyiltan megszdlitottak, vagy pedig pontosan tudtdk,
ki vagyok, igy nem tartottak attdl, hoqy leleplezermn
Sket. Végiil is mindeqy. Nem sokat haboztam, rddll-
tam a dologra. Felkerestem dket titkos barlangjdra-
tukban, afhol a vezériik, eqy Samator nevii alak e(6-
5201 a csdszdrellenességemet tesztelte, mivel — tigy
[dtszik — & kevésbé volt tdjékozott a kilétemet illetd-
en. Aztdn régton [ehiizott tiz pirgamittal, ami eqy
sajdt fejlesztésti robbandanyaq alapjdt képezte. Sze-
rencsére mindig hordok magamnd( tiz pirgamitot,
hdtha elkéri télem eqy illegdlis szervezet vezetdje,
hogy bombdt csindljon beldle, igy most sem kellett
csalddnom. .. Ez a xendk elleni harcban igencsak jol
jott, igaz, mi is kaptunk a robbandsokbdl béven.
Nem is részletezem, eléq annyi, hogy nekem kellett
Samatort is megmenteni a rdtdmadd idegenektd(, de
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végiil gyézelmet arattunk. Most mdr testvériikként
kezelnek és, hogy felkoltozés utdn fel tudjam venni a
kapesolatot az ottani szervezetiikkel is, kaptam td-
liik néfdny eziist xend emblémdt, amit majd odafont
kell felmutatnom. Vagy adhatok beldle azoknak a
szerintem megbizhatd galetkiknek, akik valamilyen
okndl fogva nem akadtak dssze ezzel a banddval, és
igy nem tehettek nekik hasonld szolgdlatokat sem.
Ka-Boomot mindig qyézkédom, hoqy kutasson utd-
nuk, de eddig még nem sikerilt rdjuk bukkannia,
tigyhogy a végén méq [ehet, hogy az eqyik emblémdt
neki kell majd adnom. Azért ezt nem rekldmozom,
nehoqy azt higgye, fogy elég a siilt denevért vrnia.
% Mostandban tobben is [ittdk Troy Archidot, a
esdszdr volt bdrdjdt. Ez persze normd( koriilmények
kozitt eqyetlen szot sem érdemelne, hiszen eqy bdrd
életelerne, fogy minél tobben [dssdk. Csakhogy a fent
vdzolt torténések sordban nagyon is a felyén van a dolog. A fdbdrdot sajdt bevalldsa szerint maga a csdszdr rigta ki,
N mivel titlzottan szokimondd tartalmit mitvekkel szérakoztatta a naqyérdemiit, ami kényelmetlenné vdlt dfémeltdsd-
ga szdmdra. Hja, én ezt magyardzom mdr évek dta, de senki nem hisz nekem. Mellesleg az a csoda, fogy ez a Troy
eqydltaldn még életben van, bdr ezt taldn éppen az ismertségének koszonheti. Ha eqyik pillanatrdl a mdsikra eltiin-
ne vagy esetleq holtan keriilne e(d, mindenki tudnd, hogy mi tortént vele, bdr senki eqy sz6t sem szdlna. Ifyen téren
tefdt sorstdrsak vagyunk, hiszen magam is csak annak koszonfietem az életemet, fogy il ismert vagyok. Ha mdr
senki nem fog velem foglalkozni (odafiqyelni rdm), akkor kezdhetek félni a csdszdr szolgditdl. A f6bdrd valdsziniileg
ezért tart rendszeresen eldaddst a kozponti barlangban, meg taldn azért, mert eqy bdrdnak ez a [ételeme. Minden-
esetre [equtdbb engem név szerint is megszélitott (hidba, a népszeriség...), és felajanlotta, hogy elmond eqy torté-
nietet csak nekem. Sajnos valahova nagyon kelletett sietnie, mert mire elészedtem a kért drdgakovet (ez [ett volna
a torténet dra), mdr sehol sem volt. Kivdncsi vagyok, mit fog eldadni, de abban mdr most biztos vagyok, fogy a rend-
szerre nézve niem lesz tiil hizelg a mondanivaldja. Mivel mdsokkal is [dttam kettesben, semmi kétségem afeld(, hogy
mind t6bb és tobb galetkit fog feltiizelni a csdszdr ellen, iqy pedig végképp annyi lesz a rendszernek. Csak ne akar-
ndm annyira hajtani az iddt. .. Le kell szogeznem, fogy én mdr most biiszke vagyok arra, fiogy a leghatalmasabb ga-
letkikkel eqyiitt torfietek sdfrdnyport a nyavalyds hazugok orra ald. Eqy hdnap miilva valdszintleq ezzel a témdval
kapcsolatban is tobbet tudok majd irni, de hdt neked ott a jovdben tigyis csak percek kérdése elofvasni mindazt, ami
niekem évekbe telik, iqy fdt hamarosan megtudhatod a folytatdst.

Addig is szeretném még most [ejeqyezni néfudny gondolatomat a felszini tdrgyak felbukkandsdval kapcsolatban.
Régton pontositanck is az elnevezésen, fiiszen felszini tdrgyakat {qy is rengeteget taldltunk mdr régészkedés kozben.
Magam sem tudndm megszdmolni, hdny tor6tt feqyvert vagy rothadd pancéldarabot forgattam mdr ki a f6(db6C vagy
a szikldk kozil, de szinte eqy sem volt ofyan, ami ekkora vardzserdvel rendelkezett volna. Maradjunk tefdt a ,felszi-
ni vardzstdrgyak” elnevezésnél. Nos, az utdbbi eqy fisnapban nem sok ilyenfiez jutottam hozzd, azonban a kérnye-
zetemnben é[6 galetkiktd( tobb olyanrdlis hallottam mdr, amit én még nem birtokoltam. Nem reménytelen tefidt, fogy
valaki dsszeqyftijtse azt a tiz darabot, amit a remeténél elcserélhet eqy minden eddiginé( hatalmasabb dologra. Sajnos :
eddig még senkirdl sem hallottam, fogy élt volna a [ehetdséggel vagy akdr rendelkezett volna eqyszerre tiz ilyen fiol- X
mival, iqy azt sem tudhatjuk, mi lehet az a ,hatalmas erejii dolog”. Nekem persze megint tmegvan az elméletem ezek-
kel a tdrgyakkal kapcsolatban, és élek a gyantival, fiogy a remete nem sajdt szakd(ldra gytjti Gssze dket, hanem fel-
s6bb utasitdsra. Mindenesetre, amig nem tudok meg tobbet, nem is taldlgatok. Majd eqy hdnap mitbva.
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El6z6 szamunkban az akadémia kiildetéseinél fejeztiik
be a cikket, Ggyhogy most innen folytatjuk: kovetkezzen
a tobbi épilet kiildetése.

A PALOTA (#7) KULDETESEI

20. killdetés: Valami csunya fekete csapot kell elin-
tézni, ennyi a feladat. Hat, ez nem sok eddig, tigyhogy
fel kell deriteniink mi is ez az egész (19-es felderités
proba). Ha sikertilt, raleliink egy lyukra, ami valoszin(ileg
a €sapos izé lyukja, le is maszunk gyorsan (25-6s ma-
szas proba). J6 mély a lyuk, ugyhogy igencsak kitarto-
nak kell lenniink (35-0s szivdssag proba). Lemasztunk,
és bizony ra is lelink az ocsmanysagra, ami szemmel
lathatéan nagyon gonosz, és hatalmas, és jobb eléle el-
bujni (15-0s élcazas proba). Ha jol elbujtunk, megpro-
bélhatjuk kitalalni a szorny gyenge pontjat (16-0s aura-
észlelés praba), és ha sikerrel jarunk, rajohetiink, hogy
a tliz bizony eléggé art a draganak. Fogjunk hat 50 ola-
jat, lopakodjunk oda a szornyikéhez (20-as lopakodas
préba) és ontsik ral Mar csak egy tdzpajzs vardzslattal
kell védeni magunkat (legalabb 8-as szintlivel), nehogy
mi is ott égjiink, és mar gyuijthatunk is! A megszenese-
dett maradvanyok kozott mindossze csak egy fiatalsag
italat talalunk, raadasul a helytarté sem ad nekiink sem-
\ miféle jutalmat, hiszen ezt nem beszéltiik meg elére. Na
szépen vagyunk, még szerencse, hogy a tapasztalattal
, 10 képességpont és 4 hdésiesség pont is jart!

22. killdetés: A helytarto kicsit ideges, ugyanis az 0
% szintién nem tartozkodhatnak mindenféle nyapic alakok,
mint példaul mi is ugye... ezért aztan elkiild minket egy jo
kis galetki utanképzésre, ahol egy valddi kiképzdtiszttel
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USIRUARDSARATONAHESANTHEII!

Valtozds van. Ez persze nem feltétleniil rossz, s6t, minden reményem szerint ez esetben kifejezetten jo nek-
tek! Arrol van szo ugyanis, hogy egészen eddig mint jatékos irtam a szintleirasokat, fordulokbdl kiszedett in-
formdciok alapjan, mostantcl azonban mint jatékvezetd fogom, minden titkos tuddsommal felvértezve. Most
az épliletes kalandok lesznek teritéken, ugyhogy kilondsen érvényes az alabbi figyelmeztetés:

" FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLGOK VANNAK,
AKINEK EZ FONTOS AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

gyllik meg a bajunk. Bemelegité gyakorlatnak maris le-
nyomat veliink két ora alatt vagy hétezer fekvGtamaszt
(40-es er6 proba), majd bekotdtt szemmel kell vampirde-
nevéreket elkapnunk (40-es (igyesség proba). Ezek utan o
a mocsarban vald harom napos virrasztas (40-es egész-
ség proba) mar meg sem kottyan, a gerpar eldl valo elfu-
tas (40-es gyorsasag proba) pedig kifejezetten mulattato. )
Végiil mar csak a tavolbalatas... akarom mondani tavolba
|ovés tajan kell remekelniink (15-Gs I6fegyver proba), és*+ &
maris tul vagyunk a kiképzésen... legalabbis annak elsG | " .
szakaszan. Meg is kapjuk a 10 képességpontot és 5 hd-
siesség pontot, aztan varnak majd minket a kovetkez§ ’
szakaszon... a 23-as kaland kapcsan.

e

23. killdetés: Ahogy az el6z6 kaland végén mar utal- -,
tam rd, itt bizony folytatodik kiképzésiink. Kezdetnek
széjjel kell lehelniink par lidérclord babut (40-es legna- .
gyobb lehelet proba), aztan pedig végtagjainkkal kell
szétszedntink egy torz orgling makettet (30-as legna-|
gyobb végtagméret proba). A kovetkezo feladat is egy-
szer(inek latszik, féleg, hogy barmilyen harcmodort al-
kalmazhatunk. Egy taalru herceg babu... azaz... izé...
hiszen ez egy valddi, él6 taalru herceg! Na menekiilés
van! Ha a 30-as gyorsasag-kudarc proban sikertelenek
vagyunk (azaz sikeriil jo gyorsnak lenni), akkor elfutunk,
és megmenekiltink a hercegtdl (viszont nem tudjuk
folytatni a kalandot). Ha viszont sikeriil a gyorsasag-ku-
darc proba, azaz nem vagyunk elég gyorsak, akkor otf i e
maradunk, és meg kell kiizdeniink a taalru herceggel. ‘
(Aki egyebirant nem is olyan komoly ellenfél, mint elsé- '". .
re latszik.) Az els6 korben megidéz egy talriai behemd- |
tot, aztan pedig végtagjaival tamad, ha még életben van.




/A talriai behemot minddssze egy végtaggal tamad, vi-
szont § jo nagyot robban halalakor! Na, ha legydztik a
* 1y szornyeket, észrevehetjiik, hogy mar jo par galetkit igen-
ﬂ. csak helybenhagytak eldttiink, akik ott szenvednek vére-
sen a foldon. Nem drtana meggyagyitani ket (legalabb

10-es szintd kisebb gydgyitas varazslat). Sajnos még ez
sem segit mindenkin, a tébbieknek valami ers gyogyi-
10 fézetre lenne szilkségiik (20-as. vardazsitalfézés pro-
o ba). Mivel minden feladatot teljesitettiink, é&s még a baj-
bajutottakon is segitettiink, a kiképzés véget ért, és
igéretet kapunk ra, hogy legkozelebb egy specidlis, ko-

moly feladatot kapunk, széval juhé! Jutalmat persze a
mostani kiképzésért sem kapunk, de 10 képességpont
s 5 hdsiesség pont azért most is jar a kaland végén.

taalru berceg (#107) adatai:
méret: 260-280

erd: 25

uigyesség: 25

migia: 25

tlizimmunitds: 50

1Q: 25

egészség: 25
gyorsasag: 25
hidegimmunitds: 20
savimmunitds: 20 elkt. immunitds: 50
rezisztencia: 25 imm. méregre: 15
jobb karom (méret: 20, szakértelem: 30, sebz6 méreg: 20)
bal karom (méret: 20, szakértelem: 30, bénito méreg: 20)
farok (méret: 25, szakértelem: 25, paralizalo méreg: 15)
idézés: talriai behemot

Etkezés:

- micinista

- zoldvérd

talriai behemot (#106) adatai:
méret: 300-350

erd: 40 Q:5

tigyesség: 5 egészség: 40
migia: 0 gyorsasdg: 10
vastag bor: 20 tlizimmunitds: 20

hidegimmunitis: 20 savimmunitds: 20
elkt.immunitds: 20 imm. mérges gdzra: 20
imm. kontaktméregre: 20 biiz: 5

fog (méret: 30, szakértelem: 30, roncsolas: 20)

Specidlis képességek:

- robban

Etkezés:

- kdevi

- tejivo

i 24. kiildetés: Avagy a rovarcsapda killdetés. A nem
til bébeszédd kiképzGtiszt egy fontos feladatot biz rank:
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egy quwarg drparancsnokot kell élve elkapnunk, hogy
kivallathassak. Nosza, lassunk neki! Szerencsére kap-
tunk térképet, csak kovetni kell a bejelélt Utvonalat
(nyomkeresés praba 20-as kiiszobre). Hamar rd is tala-
lunk a quwarg bolyra, sajnos egyb6l tdmadnak is a kis
szornyikék. Egy quwarg tlizkopdvel, egy quwarg behe-
mottal és két quwarg harcossal kell egyszerre meg-
verekedniink. Ha legy6ztiik 6ket, nekiallhatunk a csapda
Osszeszereléséhez, melyhez 4 kotélre és 12 nordkris- "
talyra lesz sziikségiink. A csapda 0sszerakasa egy 22- .
es csapdakészités proba megdobésat igényli, és aztan
mar csak egy rovarfiivet kell talalnunk (25-0s gyogyno-
veények proba), hogy csaliként a csapdaba helyezhes-
siik. A csapda miikodtetése sajnos elég bonyolult, min- |
denképpen elére be kell tanulni (18-as tanulas proba).

Ha ez megvan, jon a quwarg, mi elfogjuk, és vissziik is @
haza. Persze jutalom megint csak semmi, most viszont
elég jol fejlédtiink csapdakészités terén (+1 csapdake-

szités), valamint persze a mar megszokott 10 képesség- ﬂ
pont és 5 hdsiesség pont is feldob minket kicsit. Ami vi- ;S
szont komolyabb reményekre ad okot, a kovetkez6 + .
kiildetés egy igazi, nagyszabasu, nagy jutalommal ke-
csegtetd akcio lesz!

quwarg tiizkopo (#400) adatai:

f
'
w®

méret: 600

erd: 1 1Q: 1
uigyesség: 25 egészség: 35
migia: 15 gyorsasig: 35

tizlehelet: 80

csdpragd (méret: 1, szakértelem: 1)
Etkezés:

- rovarevo

quwarg bebemét (#200) adatai:
méret: 144-153

erd: 16 1Q: 1
ligyesség: 8 egészség: 16
migia: 0 gyorsasag: 12

hidegimmunitds: 6
savimmunitas: 6 elkt. immunitds: 6

imm. mérges gizra: 6 biiz: 6

csdpragd (méret: 14, szakértelem: 24, paralizalo méreg: 13)
jobb karom (méret: 11, szakértelem: 22, roncsolds: 8)

bal karom (méret: 9, szakértelem: 18)

Etkezés:

- rovarevo [
- micinista

vastag bor: 18




quwarg harcos (#90) adatai:

méret: 65-71

erd: 9 1Q: 1

ligyesség: 8 egészség: 8

migia: 0 gyorsasdg: 10
vastag bor: 15 hidegimmunitds: 14

savimmunitds: 6 elkt. immunitds: 6
imm. mérges gazra: 6 biiz: 3

csapragd (méret: 8, szakértelem: 10, kontaktméreg: 11)
bal karom (méret: 6, szakértelem: 12)

Etkezés:

- rovarevg

- micinista

25. kiildetés: A hegy egyik legnagyobb quwarg bo-
lydnak mélyére hatolunk be Dregver kiképzétiszt elit
ongyilkos alakulataval, hogy beliilrél égessiik fel az
egészet. Na varjunk, csak varjunk... attanulmanyozod
részletesebben a terveket, és kideriil, hogy ez az akci
bizony tényleg garantalt halalt jelent minden résztveve-
nek. Viszont a hegy Iétét fenyegetd boly kiirtdsa min-
denképpen létkérdés, raadasul, ha mégis tuléli valaki,
igencsak komoly jutalomra szamithat, hatalmas hds
lehet beldle! Persze a biztos halal azért neked sem Kkell,
igy csakis akkor vallalkozol a kalandra, ha az el6z6
szinten megszerezted az Grsarkany aldasat, és nalad
van az amulettje. Ha van egy kis eszed (10-es iq pro-
ba), akkor rajossz ugyanis, hogy akire a vérvoros oOr-
sérkany vigyaz, nem halhat meg! igy mar batran vagsz
bele a kalandba te is, melynek elsé Iépéseként a boly-
égetéshez szilkséges anyagokat szeditek 6ssze. Neked
8 pirgamittal kell hozzéjarulnod a dologhoz, aztan mar
maszhattok is le a bolyba. Ha (igyesen lemaszunk (15-
0s maszas-kudarc proba sikertelensége) akkor mire
leériink, a lent figyel6 quwarg felderité mar riaddztatta
is a bolyt, szoval inkabb sikeriiljon az a kudarc-prdba,
tehat bénazzuk el a maszast! igy j6! lezuhanunk, egye-
nesen a felderitdre, akit jol 0sszelapitunk, nem tud ri-
adot fojni! Most jon csak a dolog neheze, ugyanis a
« bolyban valo megfelel6 elvegyléshez quwargga kelle-
ne valtoznunk. Ez persze nem is olyan nehéz, mint el-
sének tlinik, csak egy 19-es transzformécié proba
I megdobasara van ra sziikség. Azért nem art, ha elal-
tatjuk az éber quwargokat egy specialis, rovar-agyhul-
lam stimuldlo notaval (27-es zene proba). Most mar
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csak el kell jutni a boly kdzpontjaba, persze csak szé-:
pen, dvatosan, lopakodva (19-es lopakodas proba).
Ha odalopakodtunk, szépen begyujtjuk a bombat, és
varjuk a martirhalalt. Minden ég, a menekiilés lehetet-
len, a quwargok és mi is elpusztulunk. llletve persze mi
nem, hiszen megment minket a vérvors 6rsarka-
nyunk! Sajnos az érsarkany amulettje persze megsem-
misiilt, és tobbé nem vigyaz rank a sarkany, viszont
hatalmas hdés lett beldlink! A helytarto a szint féterén
tiintet ki minket, meg minden. Persze nem is ez a lé- 2
nyeg, hanem a jutalom, ami egy quwargolé érdem-
rend, egy csdszari dekrétum, 50 képességpont és 20
hdsiesség pont. Az érdemrend egy ékszer, mely azon
kiviil, hogy minden tulajdonsagunkat eggyel noveli,
minden harci kérben lakészint*2 sebzést okoz minden
quwarg ellenfeliinknek!

’

A PSZI ISKOLA (#8) KULDETESEI

26. kiildetés: A pszi iskola mentatjaira mindig aszt-
rdlis szornyetegek csapnak le kedvenc kirdndulhelyi- =+
kon. Ezt a cstnya esetet kell kivizsgalnunk! Nos, nincs of
tul nehéz dolgunk, hiszen amikor ellatogatunk a kérdé-
ses helyre, rank is egybdl lecsap egy myrakoid behe-
mo6t! Nincs mit tenni, le kell gydzniink, de mindeneset-
re érdekes... ezek a békés kis behemotok nem szoktak
ratamadni az artatlan asztralutazokra. Valahol itt tart- ..
hatunk gondolatban, amikor meglatunk egy gyanus
alakot, aki az asztralteret mérgezi. Gyorsan le kell ra .
csapnunk (18-as pszi tdmadas proba), majd minél
elébb megtalainunk testét az anyagi vilagban (32-es}
gyorsasag proba). Sajnos csak a kdrnyékig jutunk,
ahol a galetki lakhat, de nagyon sok a barlang errefelé.
Valami jol eltalalt atkot kellene a fejéhez vagni, hogy
elébajjon (23-as éatokszoras proba), csak az a baj,
hogy egy igen er6s magusra talalunk a személyében!
Ha nem dobjuk meg a kovetkezd, 57-es rezisztencia
probat, komoly gondoknak néziink elébe, mely a ka-
land sikertelenségéhez is vezet. Ha viszont sikeresen
ellenalitunk a magus probalkozasinak, megszorongat- i e
hatjuk a nyakat rendesen, és ugy megfenyegethetjik, *
hogy biztosak lehetiink benne, nem mérgezi tovabb az,
asztréalteret! Ismét j6t cselekedtiink, jar is érte 12 ké-
pességpont és 4 hésiességpont!

\‘\_. N
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myrakoid bebemot (#360) adatai:

pszi timadis: 26 pszi energia: 28

" )| tudati méreg: 18 pstzi acéltorony: 18
pszi csdp: 18
Nila taldlhato targyak

- 1 myrakoid vladék (#398)

27. Kkiildetés: Ez itt kérem a nagy selyembdr sziiret
ideje, melynek jutalma egy pszi k6! De hogy mirdl is van
sz0? Nos, harom selyemvéreb bdrt kell 6sszegydijteni,
ennyi az egész. A kaland els@ Iépésekeént le kell gydz-
niink egy selyemvérebet, begydijteni a bdrét, majd lead-
ni 3 bért (ha van annyi). Ha nincs, legkozelebb ujra pro-
balkozhatunk, ha pedig van, mar miénk is a jutalom, a
pszi k6, 10 képességpont és 1 hdsiesség pont.

|| selyemvéreb (#359) adatai:

pszi timadas: 24 pszi energia: 24
pstzi csdp: 20 sz.4ll.roncsoldsa: 20
agyvihar: 20

Nila taldlhato targyak

- 1 selyembGr (#424) — 50% eséllyel

28. kiildetés: Szegény pszi iskolara nagyon ra jar a
rad mostanaban, ezuttal egy 6s-asztralpok rongalta meg
az iskola véddburkat, és mindig oda jar rabolni, foszto-
 gatni. Tenniink kell valamit! Mivel az Gs-asztralpok koz-
tudottan nagyon szereti a dragakoveket, el6szor is kiva-
“llasztunk 5 szép darabot dragakoveink kozil (23-as
ékszerészet proba), meg persze kell, hogy legyen nalunk
5 dragaké! Elhelyezzilk a csapdat, aztan mar csak
éberen kell drkadniink (22-es éberség proba)! Ha ébe-
rek vagyunk és megjott a pok, le kell ra csapni kemé-
nyen (23-as pszi tamadas proba), csak igy van ra esé-
lyiink, hogy megkiizdhessiink vele! Ha a pszi csataban
is legyGztiik 6t, akkor mar biztosak lehetiink benne, nem
jon vissza tobbé! Jutalmunk 20 képességpont és 5 hé-
siesség pont!
| ds-asztrdlpok (#401) adatai:
| pszi timadis: 20 pszi energia: 28
tudati méreg: 20 psti acéltorony: 20
pszi csdp: 20
Nila taldlhato targyak
- 1 asztrilesszencia (#154)
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29. kiildetés: Ha a 28. kaland soran legy6ztilk az ds-
asztralpokot, mar csak az iskola véddéburkanak kijavita-
sa van hatra. A munka megkezdése sok koncentraciot
igényel (25-6s pszi energia proba), de ha felkésziltink,
indulhat a javitas (24-es javitds proba). Sajnos nem
csak javitanival6 van, hanem sok mindent teljesen djra
kell épiteni (24-es épités proba). Végiil az asztralburkot
be kell vonni 10 asztralesszenciaval, és 3 asztralgyongy
segitségével ki kell fesziteni azt. Mar csak meg kell var- "
ni, amig megkot, az egyetlen fontos dolog, hogy addig ‘ "
nem érheti semmi baj! Sajnos nincs szerencsénk, pont "
erre téved két pyrk vipera és egy pszi entitas, akikkel bi- .
zony egyszerre kell megkiizdentink, és nyerniink kell, ha
meg akarjuk dvni a véddéburkot! Szerencsére gyenge Ié-
nyek mind, viszont harman vannak, szdval figyeljiink
oda nagyon, mikor pszi technikankat dsszeallitjuk! Ha @
gyoztiink, a burok megkot, az iskola mentatmestere pe-
dig igen halas, sok érdekes dolgot tanit nekiink (+1 pszi
tamadas, +1 pszi energia). Ezen kiviil 5 képességpont-
tal és 3 hdsiesség ponttal is gazdagodunk jocselekede-
tlinkért cserébe!

pyrk vipera (#54) adatai:
pszi timadas: 5

pszi csdp: 4

tudati méreg: 6

pszi entitds (#64) adatai:

pszi timadas: 14

pszi energia: 6
pszi acéltorony: 4

pszi energia: 10

pszi csap: 11 mentalis robbands: 9
agyvihar: 9 tudati méreg: 12
sz.dll.roncsoldsa: 10 pszi acéltorony: 9
Nila tallhato targyak

- 1 asztralgyongy (#233) — 25% eséllyel

A TEMPLOM (#9) KULDETESEI

30. killdetés: Miutan a papok nem tudnak neked fel-
adatot adni, kicsit elszomorodsz. Persze megigérik,
hogy ha lesz valami feladatuk, neked széInak elészor, de
csak nem szélnak, gyhogy meglatogatod 6ket megint,
és megddbbenve veszed észre, hogy épp a jutalmat fi-
zetik ki valakinek egy jol végzett feladatért cserébe! Na
jol megatokszorod Gket (10-es atokszoras kudarc pro-
ba), és ha tul j0 vagy az atokszorasban, olyan szavakkal 3
illeted a papokat, amit nem kdszénnek meg neked! El- 2
hajtanak a templom kornyékérdl is, nem hogy feladatot
adnanak neked! Ha viszont nem vagy tul j6 az atokszo-




, rasban (azaz sikeriilt az atokszoras-kudarc proba, vagy-
is nem sikertil ledtokszorni 6ket), akkor a pap csak meg-
\: szolal végill, és kitaldl neked egy feladatot: fogj be egy
felszint jart foldicapat, és engedd el a szint féterén. Az
majd leharapja par galetki végtagijait, akik a templomban
fogjék visszanoveszteni, amibdl neki pénze lesz! Micso-
da Uzlet! Kezdjiik tehat felderiteni a terepet egy ilyen ca-
paért (19-es felderités proba), és ha sikerrel jarunk, ak-
"~ kor ha felszint jartat nem is, de sima foldicapat talalunk,
' méghozza kett6t is, melyekkel bizony meg kell
kiizdeniink! Ha legy6ztilk 6ket, és szerencsénk van (10-
es szerencse proba), akkor viszont a csata végére egy
felszint jart tarsuk is elékertil, mar csak be kell fogni!
Nincs mas hatra, meg kell probalni megiitni azt a bizo-
nyos zenei hangot, mely kdztudottan elboditja a capat
(25-0s zene proba). Ha megvan, irany a f6tér, zene leall,
' mi meg elsurranunk gyorsan, egyenesen a templomhoz
a jutalomért, mely a vitalitas gydr(je és 5 képességpont.
A gydr( egyrészt ottel noveli vitalitas szakértelmiinket,
masrészt az eddigi 8 helyett mindossze 6 tevékenység-
pontot emészt fel a gyogyitas parancs, ha viseljiik!

szdrazfoldi cdpa (#351) adatai:
méret: 570-600

erd: 45 1Q: 3
iigyesség: 5 egészség: 60
migia: 3 gyorsasdg: 3

regenerdcio: 50
tizimmunitds: 5
savimmunitds: 15
imm. mérges gizra: 50
rezisztencia: 10 biiz: 10

imm. méregre: 40 méregelnyelés: 50
fog (méret: 10, szakértelem: 10, rothasztds: 11)

fog (méret: 30, szakértelem: 30, rothasztis: 30)
Specidlis képességek:

- meglepetésbdl timad

Nila taldlhato targyak

- 1 szuvas cipafog (#416)

Etkezés:

- puhdny

vastag bor: 30
hidegimmunitds: 10

elkt. immunitds: 5

imm. kontaktméregre: 10

31. kiildetés: Ebben a kalandban a hires, nevezetes
fekete kos rendjébe kell beépiilni, mert mint a papok
megtudtak, késziilnek valamire... nem lesz kdnnydi a fel-
adat, de talan a gyanusabb blndz6k tudnak valamit...
verjlink szét parat, hogy kifaggathassuk 6ket! A banda,
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melybe belekotiink, egy galetki bandavezérbdl, egy ga- 1
letki tolvajbol és egy galetki biinoz6bdl &ll. Hat, ha le-
gy6ztiik 6ket, akkor 6k mar nem mondanak senkinek
semmit, még szerencse, hogy egy kapualjban felttinik
egy fekete ruhds fickd! Odalopakodunk mogé (21-es lo-
pakodas proba) aztan paff, lecsapjuk! Ha szerencsénk
van (13-as szerencse proba), megtalaljuk a zsebében a
jelszot egy cetlin! Hat igy méar nem lesz nehéz bejutni
hozzajuk, persze azért némi dlca nem art (22-es alcazas
préba). Be is jutunk siman, kar, hogy nagyon uncsi a do- ;
log, igazan komolyan kell figyelnink (21-es éberség
préba), hogy kiszedjiik a Iényeget, ami nem mas, mint
az, hogy egy csomo atkozott targyat akarnak szétszorni
a galetkik kozott! Micsoda aljas terv! Jelented is a pap-
nak, aki viszont ugy néz ki ortil, hiszen az atkozott tar-
gyak megsemmisitésébGl megint csak pénze van! Némi g
pénzt és dragakovet, valamint 5 fulkcint kapunk az infor-
macioért, ami mellé még 8 képességpont és 4 hdsies-
Ség pont is jar.

galetki bandavezér (#402) adatai:

méret: 750

erd: 35 1Q: 20
tigyesség: 35 egészség: 20
magia: 10 gyorsasag: 35

mérg. lehelet: 35

tiiskés bor: 8
tlizimmunitds: 12

elkt. immunitas: 9

imm. kontakt méregre: 12

regeneracio: 10

vastag bor: 32
savimmunitds: 7

imm. mérges gazra: 15
rezisztencia: 45

biiz: 28 I6fegyver: 15
csapdaészlelés: 35 auraészlelés: 5
ékszerészet: 20 lopds: 35

lopakodas: 35

bal mancs (méret: 20, szakértelem: 20, bénito méreg: 20)
jobb mancs (méret: 20, szakértelem: 20, paralizalé méreg: 20)
titnok szele: 10 GOrjongés: 20
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galetki tolvaj (#167) adatai:
méret: 100-110

‘. s
'| erd: 8

tigyesség: 16
magia: 6

vastag bor: 10
hidegimmunitis: 5
elkt. immunitds: 5
biiz: 14

1Q: 7

egészség: 8
gyorsasdg: 15
tizimmunitds: 5
savimmunitds: 5
imm. mérges gzra: 5

jobb karom (méret: 15, szakértelem: 15, sebz6 méreg: 10)
bal karom (méret: 8, szakértelem: 8, kontaktméreg: 7)

galetki biinozé (#168) adatai:

méret: 120-131
erd: 10
iigyesség: 15
magia: 6

mérg. lehelet: 20

| tiiskés bor: 10

1Q: 8

egészség: 9
gyorsasig: 17
regenerdcio: 10
rezisztencia: 25

(6sszesen 12 kos rend szerzetesét kell egyszerre legy6z-
niink). Ha megvolt, johet a kineportolas! Ehhez csak va-
razspontra, legalabb 1-es szintli kineport varazslatra, na
meg persze a kaland elején aktivalt ravel fokuszra van
sziikség. A targyak elmentek a papokhoz, hehe! Novekszik
is kineportunk szintje kettével, valamint 20 képességpont
és 10 hésiességpont is jar cselekedetiinkért, amit csak az
a hir ront el kicsit, hogy rajéviink, par atkozott targy nalunk

maradt a nagy sietségben... "
kos rend szerzetese (#108) adatai: ’
méret: 28-32 i
erd: 9 1Q:3
tigyesség: 6 egészség: 6

migia: 0 gyorsasag: 12
tiiskés bor: 5 tizimmunitds: 3

hidegimmunitds: 3
elkt. immunitds: 3

savimmunitds: 3
imm. mérges gzra: 3

-

L

biiz: 3

Csata eldtt rajta levs varazslatok:
- szélpajzs (12. szint)

Nila talilhat6 targyak

- 1 gzlehelet itala (#57)

- 1 védelem itala (#59)

32. kiildetés: Miutan a papok semmit nem akarnak ten-

ni fekete kos iigyben, nekiink kell kézbe venni az tigyet! A
“terv az, hogy egy giga-kineport varazslattal a fekete kos al-
tal Osszegyjtott atkozott targyakat szépen eljuttatjuk a
templomba, oriiljienek csak a korrupt papok! Ehhez azon-
ban akkora kineport varazslat kell, ami nem létezik, igy a
kaland el6tt mindenképpen egy ravel fokuszt kell aktival-
nunk. Na persze a kaland kezdetén még azt sem tudjuk,
hol vannak az atkozott targyak, ezt ki kell nyomoznunk! Ha
a 20-as 1Q préban megfeleliink, rajohetiink, hogy a szint
atkozott targy megsemmisitd rabszolgaja nagyon sok at-
kozott targyat kap minden nap, csak tGle szerezheti be a
rend ezeket! Deritsiik hat ki, hol tartozkodik (15-0s aura-
észlelés proba), majd kinozzuk meg egy kicsit a hideg-me-
leg-hideg-meleg modszerrel (10-es tlizlehelet, majd 10-es
* jéglehelet probak). Végre kinyogi, hol szokta leadni a tar-
‘~ gyakat, igyhogy felmarkolunk nala par atkozott targyat, és
irany a talalkahely! Persze a kapcsolatot meg kell gy6zni

" r0la (23-as meggyGzGkészség praba), hogy beengedhet
™ minket. Ha ez megvolt, bent mér sajnos nagyon gyanusak
lesziink neki, ezért par tarsaval egyetemben rank tdmad

o

jobb mancs (méret: 6, szakértelem: 9, roncsolas: 6)

34. killdetés: A templomi korus vezet6je kinydvadt vég- o

elgyengiilésben, igy valakinek be kell ugrania helyette! . ’ o1 A4
Akar mi is lehetiink azok a valakik, ha a 20-as zene proban . -
megfeleliink! S6t, utdna még felajanljak nekink azt is,
hogy megkaphatjuk a zenetudas fakardjat, csak elébb vi-
gytink nekik egy lantot, egy furulyat, egy molitar dobot és
egy mandolint. Szép kis lista, de ha sikeriil mindet besze-
rezniink, tényleg megkapjuk értiik cserébe a kardot, mely-
nek sebzése nevetséges 1d2, viszont zene szakértelmiin-
ket hattal noveli! 8 képességpont és 3 hdsiességpont teszi
még kellemesebbé a kaland végét...

/

35. killdetés: El6z6 kalandbeli nagysiker( el6adasunk-
nak koszonhetben felajanljak nekiink, hogy ihatunk a
csengd hangok varazsitalabol! Persze ez nem megy ilyen
kénnyen, ehhez tenniink is kell valamit! Egy tjabb, remek
eléadast kell adnunk, ami el6bb természetesen be is kell
tanulnunk (14-es tanulds proba). Utana johet az ital,
melynek megivasahoz kemény szervezet kell (25-6s
egészség proba), aztan mar csak zenélni kell (35-0s ze-
ne proba), meg odafigyelni ra, hogy a korus tagjai is jol
énekelienek (12-es vezetGkészség proba). Ha minden “
passzol, a varazsital szépen beépill szervezetiinkbe (+2 " J |
zene szakértelem)! Jar még 6 képességpont és 3 hdsi- &
esség pont is.




Wl A REMETELAK (#20) KULDETESE

50. killdetés: A szint boltosat, mint mindenki, a remete

\is kedveli, ezért megkér minket, 6vjuk meg 6t az aljas kon-
ﬂ’ kurenciatol, a dukatkereskedGtdl, aki bizony mostanaban
nagyon bantja szegény boltosunkat. Osszefogtok hat pa-
ran, és amikor egyikétoket felkeresi a dukatkereskedd (ter-
mészetesen ezt a TK 50 kiadasakor fog megtorténni), ri-
asztjgtok egymast, és utdna Olalkodtok (60-as
| lopakodas-Gsszeg proba). Sajnos a rejtekhelyénél mar
nem tudtok tovabb lopakodni, észrevesz benneteket, és
egy baromi nagy nyilpuskéval akar leteriteni valakit. It a
csapat legvastagabb bor(i tagjanak kell 40-es vastag bor
probat dobnia, hogy kineveti-e a nyilvessz6t, vagy sem.
Ha kineveti, akkor a dukatos menekiil6re fogja a dolgot, és
nektek nagyon hamar (2 koron belil) le kell gy6zn6tok a
ver6embereit, 2 zoriadot, ha kovetni akarjatok. Ha sikeriilt
elkapni, mar csak meg kell gy6zniink réla (70-es meg-
gy6zGkészség Osszeg proba), hogy hagyja békén a bol-
tost. Igazan kitartonak kell lenniink (80-as szivossag pro-
ba), de még igy sem sikerill teliesen meggyGzni a
dukatost. Szerencsére valakinek, aki megdobja a 25-0s
gyogynovények probat, feltinik egy gyogyndvény, amibdl
ki lehet f6zni a meggy0zés italat (ehhez csupan egy 25-6s
varazsital f6zés proba megdobasa kell). Lenyomjatok a
dukatarus torkan, aztan kész, (gy bdlogat, mint a kisan-
gyal. Nem fogja mar bantani a boltost, raadasul talaltok
nala fejenként 3 fekete dukatot is. 20 képességpont és 10
o hdsiesség pont jar még a jocselekedetért.

zoridd (#315) adatai:
méret: 330-360

er: 14 1Q: 42
iigyesség: 22 egészség: 24
migia: 28 gyorsasdg: 30

csapragd (méret: 14, szakértelem: 20, sebzG méreg: 20)
mégikus tr: 40 elbjolds: 25

direkt kontaktus: 30

Csata el6tt rajta levs vardzslatok:

- szélpajzs (25. szint)

- ellendllds megtorése (25. szint)

- a forrds érintése (25. szint)

- nagyobb erdpajzs (25. szint)

Nila taldlhato targyak

- 1 bibor goly6 (#396) — 3% eséllyel

Etkezés:

- zoldvérd
- maégiafalo
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51. kiildetés: A szinten egy tlyxcet rovarpar szabadult 3
el, 6ket kell legy6zni. Szépen dsszedugjuk a fejiinket, és
rakoncentralunk, hol lehetnek (90-es auraészlelés-
(Gsszeg proba). Sajnos a helyszinre érve egy kéomlas
zarja el az utat, amit egy épitémester tud csak hatéko-
nyan lebontani (30-as épités proba). Ha ez megvan, mar
itt is vannak a rovarok, adjunk nekik! Amikor legy6ztiik a
két rovart, megdobbenve vessziik észre, hogy egy arny-
mano lelépett az értékes pajzsukkal! Nosza, utana, ad-
junk neki! Ha legy6ztilk, megvan a pajzs is, de sajnos .
csak egy darab, ezen kell osztozkodni. A remete kifizeti
nekiink a fejpénzt, 3000 aranyat, valamint jar 10 képes-
ségpont és 5 hdésiesség pont is, meg persze a csapat
szerencsés tagjanak a tlyxcet pajzs.

lyxcet barcos (#367) adatai:

méret: 2000

erd: 60 1Q: 12
uigyesség: 55 egészség: 60
magia: 28 gyorsasig: 60

regenerdcio: 20
tlizimmunités: 20
savimmunitds: 20
imm. mérges gizra: 20
rezisztencia: 20

imm. méregre: 35
szivossag: 40

csapragd (méret: 40, szakértelem: 35, bénito méreg: 25)
jobb karom (méret: 22, szakértelem: 32, roncsolds: 20)
bal karom (méret: 22, szakértelem: 30, sebzg méreg: 20)
Specidlis képességek:

- mellette nem lehet animalni

Etkezés:

- puhdny

- tjivé

- zoldvérd

vastag bor: 25
hidegimmunitds: 20

elkt. immunitds: 20

imm. kontakt méregre: 35
biiz: 10




gyorskezii drnymand (#404) adatai:

méret: 500

S| e 15 10: 13
tigyesség: 40 egészség: 18
migia: 16 gyorsasig: 75
regenerdcio: 15 vastag bor: 15

tlizimmunitds: 20
savimmunitds: 20
imm. mérges gdzra: 20

hidegimmunitds: 20
elkt. immunitds: 20
imm. kontakt méregre: 25

rezisztencia: 20 biiz: 35
imm. méregre: 25

csapdaészlelés: 20 zdrnyitds: 20
auraészlelés: 12 lopds: 40
dlcdzds: 20 lopakodas: 20

jobb mancs (méret: 25, szakértelem: 30, kontaktméreg: 20)
bal mancs (méret: 24, szakértelem: 28, kontaktméreg: 18)
Csata el6tt rajta levs vardzslatok:

- granitbr itala (11. szint)

- szélpajzs (30. szint)

Nila taldlhato targyak

- 1 Tlyxcet pajzs (#440)

52. kiildetés: Ez egy viszonylag egyszer(i kiildetés,
csak par szornykomponenst kell szallitani, mégpedig
40 szkritter kitinpancélt, 40 t6zeget, 120 wobramung
szivet, valamint egy vérgolem kart. Az elsé harmat nyil-
van mar a kaland el6tt be kell szerezniink, a vérgélem
karjat viszont a kaland els6 Iépéseként. Nem tul nehéz,
' csak le kell gydzniink a vérgolemet! Ha ez megvolt, mi-
énk a karja, mar csak le kell adni a tobbi komponenst,

+/6s meg is kapjuk a jutalmunkat, egy Gskdvet és egy fe-
. W kete dukatot.

vérgolem (#403) adatai:

méret: 4000

erd: 200 1Q: 1
tigyesség: 1 egészség: 200
migia: 200 gyorsasdg: 1
regenerdcio: 150 vastag bor: 40

imm. kontakt méregre: 200 rezisztencia: 200
imm. méregre: 200 méregelnyelés: 200
bal mancs (méret: 40, szakértelem: 50)

jobb mancs (méret: 40, szakértelem: 50)

bal Idb (méret: 80, szakértelem: 80)

jobb 1db (méret: 80, szakértelem: 80)

Etkezés:

- kdevd
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53. killdetés: Az arénamester megtréfalasara biztat
minket a remete, azt kéri, raboljuk el annak kedvenc
brekrek szobrat a jol 6rz6tt arénajabol. Nosza, rajtal Az
arénaraktar ajtaja elég erds, 30-as zarnyitas probaval le-
het csak kinyitni. Sajnos hiaba nyilt ki a zar, a bejutas-
hoz az ajtot meg is kellene tudnunk mozditani, de mivel
egy iszonylan vastag, és erds ajtorol van szd, ez csak
azoknak sikeriilhet, akik megfelelnek a 88-as erd-
Osszeg proban. Bent 3 quwarg testér var minket, akiket
le kell gy6zniink, majd mehetiink is tovabb, ahol sajnos
egy Orias keétfeju véerfarkasba botlunk. Ha ezt is legy6z-
tiik, mar léphetiink is le-a szoborral, jutalmunk pedig 8
képességpont mellett egy véletlenszerden valasztott
egyedi kaosztargy.

quwarg testor (#377) adatai:
méret: 360-396

erd: 20 1Q: 12

ligyesség: 24 egészség: 36

magia: 12 gyorsasig: 26

vastag bor: 40 imm. kontakt méregre: 20

rezisztencia: 15
méregelnyelés: 30
csapragd (méret: 20, szakértelem: 24, bénité méreg: 15)
csapragd (méret: 16, szakértelem: 20, bénité méreg: 14)
Etkezés:

- rovarevl

- micinista

imm. méregre: 30

orids kétfejii vérfarkas (#290) adatai:

méret: 1500

erd: 30 1Q: 2
tigyesség: 30 egészség: 30
migia: 15 gyorsasag: 35
regeneracio: 30 vastag bor: 30

savimmunitds: 150
imm. kontakt méregre: 40 rezisztencia: 10
biz: 3 imm. méregre: 40
fog (méret: 40, szakértelem: 40, vimpirizdci6: 40)

fog (méret: 40, szakértelem: 40, vimpirizdci6: 40)
Etkezés:

- piromad

imm. mérges gazra: 150

Nos, (gy latszik ezt a szintet is kivégeztiik végre, jo-
het a kovetkez@...




Egy galetki erejét legjobban talan az ha-
tarozza meg, hogy eddigi élete folyaman

Osszesen hany képességpontot gy(jtott
Ossze, melyet teste fejlesztésére tudott

hasznalni.

Listankban az elsé 166 legtobb képes-
ségpontot gydijtott karaktert lathatjatok.
(Figyelem, a karaktereknél szamolt KNO
érték nem csak a karakter altal mar fel-

hasznalt KNO-kat jelenti, hanem a néla

lévé dskovek, varazskovek stb. is bele-
szamitanak az erejébe!)
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19873
19816
19051
18691
18232
18128
17645
16741
16669
16110
15587
15163
15127
15072
15019
14847
14672
14534
14506
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14297
14241
14193
14167
14087
14068
14053
14044
14006
13868
13828
13798
13723
13646
13571
13511
13459
13442
13358
13189
13177
13121
13070
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Handur (7500)

Lady Lucitania (9745)
Faylande (5685)

Loarcu Vaszil (2375)

Lord Khalel (5286)

Lolita de Lago (6853)
Morg Fan Gor (4401)
Scythlag (5863)
AlomVandor (5941)
Bhilatungli (3287)

Baltazér (4270)

Fikusz Kukisz (7780)
Proteus (8037)

Ren (6876)

Alba Regina (4381)
Sub-Zero (8856)

Corvus (5430)

Alfred (4985)

Edil Ves Ybesel Tal Ular (2372)
Aranea (2967)

Piromaca (2448)

Standard Graun (8840)
Adaz (7568)

Nomis Leinad (8881)
Rozsdamentes acélpatkany (5165)
Akadil Tel Kator (9548)
Darton Anassix (4783)
Torz Talbot (5362)
Zorander, a magus (4191)
Roxéna (4926)

Alystair D'Brison (9973)
Aranyszem(i Reglinde (4692)
C’Archie (6748)
Gondol-Kod6 (9703)
Nyafogd Nefelejcs (2309)
Szarkaagyu Siraka (8212)
Dark Melon (2577)
Varazslatos Mirella (9480)
FloMo Belaxus (7978)
Brutus (7052)

Kronx (3372)

Kay az Engesztelhetetlen (8645)
Ejfény (9329)

Korillion Gwillenlath (9060)

13018
13015
13006
12985
12951
12918
12905
12823
12813
12810
12727
12723
12609
12570
12513
12512
12456
12362
12357
12319
12254
12177
12177
12170
12155
12149
12127
12115
12064
11978
11971
11965
11862
11770
11762
11692
11682
11622
11593
11573
11571
11538
11516
11500
11488
11482
11470
11462
11454
11403
11400
11374
11368
11345
11327
11316
11313
11291
11253
11230
11230

Stanislava (6585)
Pannonica (3586)

Endyr (5118)

Nephillis (7548)

Mutaito (4756)

Bean-Sidhe (5566)

Dark Selina (8299)

Errtu (5274)

Athlan (6180)

Rudas Matyi (8800)
Morkvor (6509)

Norillia Gwillenlath (6260)
Kelewen Gwillenlath (6250)
Obszidian Oyin (9523)

Dark Valek a Renegét EIf (6264)
Nosean (5828)

Belcazar (6944)

Luther Frostbringer (3226)
Tiifok Klood (6563)

Fenix (7369)

Brancaleone da Norcea (5455)
Hunter Killer (3225)

Jose D’Brison Baro (4612)
Compo (3508)

Kuliméasz (9239)

Mya (8901)

Arhippa Perttunen (3537)
Rafflesia (2379)

Ankheg (7888)

Pyramid (5200)

Ahriman (2230)

Aquinnes Dha’khana (8655)
Lelkes Nyuszifill (8754)
Zuck (5586)

Jégkiralyn6 (2015)

St. Lopez (9073)

Morgana D’Brison (9307)
Liana (5162)

Magika Turmix a Remete (7868)
Jaffar (7062)

Don Juan Gomez dela Vega (4929)
Toxi (4239)

Vega (2208)

Leanthil (7945)

Fiirge Rovengdr (7732)
Zorg (6352)

Next Generation (3561)
Samael (6343)

Eleminélo, a Méagus (4950)
Fortian (3253)

Rahedlee az Antropol6gus (5643)
Ka-Boom (5758)

Raiden Nagyur (6957)
Lobo Xalel (2902)
Karomhalom (8534)

Tigirl (6541)

Felhé Riamon (9516)
Zuckuss (8951)

Clow (7552)

Félkaru Bandita (7759)
Amorpheus Amorphea (9400)

106
107
108
109
110
11
112
113
114
115
116
17
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166

11228
11207
11159
11150
11128
11111
11083
11065
11054
11033
11022
11009
11007
10960
10953
10938
10936
10921
10913
10890
10861
10857
10854
10829
10825
10807
10761
10757
10747
10705
10690
10674
10568
10566
10561
10524
10509
10493
10485
10406
10406
10399
10395
10370
10369
10348
10331
10330
10324
10318
10307
10300
10274
10258
10249
10184
10181
10148
10118
10107
10071

Duin Arkh, a Magiszter (7243)
Hydron (9871)

Xavier (9507)

Abdullah (7934)

Maxigéz (6676)

Sérkany (7524)

Tomi (5069)

Shackallor (2148)

Redswift (8248)
Smaragdszemd Wynia (6069)
Csillagszemdi (3780)
Zordon (9953)

Amorthis (7237)

Reptile (5086)

Theo (6384)

Pusztitd Végzeted (4792)
Sarkany Xiesis (7297)
Nemesis (9186)
Ambassadar (9106)
Asmodeus (7817)

Maldta Vilmos (4781)
Szennyeslelkd Kazimir (7922)
A Magus (6435)

Snick (8527)

Phom Chemoppo (5627)
Klogd Syslogd a démon (9910)
Xabran (7775)

Maximilian Ubertép (7865)
Pepe (3293)

Fiirge Rhemedyl (3504)
Ark'ish (3932)

New York City Boy (8914)
Draco (4249)
Szérnyaszegett Bolhedor (7266)
Bazaltzabald (4433)
Méregcsok (2639)
Balszerencse (5257)
Kaméleon (5717)

Signy Mallory (4912)
Er6skezd Edward (5168)

Ki Hara Pom-pom (5955)
Aaron Boone, a Ront6 (2689)
Callisto (8791)

Demorkisz (6558)

Minor Death (5226)
Arnyék (7283)

Csagataj (5734)

Zander (2048)

Brumi (3838)

Szent Adalbert (5166)
Popey a Mé&gus (8554)
Galmuszk (6956)

Battle Beetle (6090)
Téhécé (6218)

Medusa (7520)

Helior (9428)

Komor Void (8890)

Il Shen Long (7701)

Neftali (4273)

Mefiszt6 (2355)

Woland, a Felfedez6 (3236)
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Ember 14.9 %
Elf 13.7 %
Toérp 7.9 %
Arnymané 71 %
Troll 9.2%
Gnoém 6.2 %
Alakvalté 16.2 %
Kobudera 16.9 %
Mutans 7.7 %
LEAH: 11.0 %
atlag hit plspoke
DORNODON: 12.0 %
atlag hit fépapja
RAIA: 16.1 %
atlag hit fépapja
ELENIOS: 72%
atlag hit plUspoke
SHERAN: 13.3 %
atlag hit plspoke
THARR: 24.4 %
atlag hit fépap-jeldltje
FAIRLIGHT: 11.3 %
atlag hit plspoke
CHARA-DIN: 4.8 %
atlag hit fépapja
Leggazdagabb 326587
Max Hp 3608
Legtobb skalp 68
Osszes skalp 1190
Legtébb szérny 11557
Osszes szorny 5283288
Legtébb varpont 6671

Legnagyobb hit

lényeként az univerzum felett
uralkodé Gsistenség
Legtdbb tudatpont 105
Osszes halhatatlan 1035
Legnagyobb halhatatlansag 59
Legtébb pszipont 2018

Legtébb tapasztalatipont
171029491
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A TaléIok és Kalandorok magazinja

Rejt6zkodés
Nyomkovetés
Lopas

Maszas
Csapdakészités
Csapdaészlelés
Gyogyitas
Titkosiras
Felderités
Szérnyidomitas
Teoldgia
Taumaturgia
Szerencsejaték
HarcmUvészetek
Szkanderozas
Zene
Szdrnyismeret
Pszi

Zarnyitas
Vadaszat
Banyaszat
Testépités
Uszas

Orditas
Versengés

Jé
Semleges
Gonosz

viziharc
Okolvivas
szUréfegyver
vagoéfegyver
Ut6fegyver
|6fegyver
dobdéfegyver

Eré:

1Q:

Ugyesség:

Egészség:

Szerencse:
[e]e]
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A TUDAS SZENTELVE

Wi

Ha kérdésed van, azaz hasonld jelleg(, a fordu-
[6dbol kozvetlen ki nem deriild titkokat szeretnél
megtudni a jatékunkrol, ird meg azt az ak@behol-
derhu cimre. Amennyiben hajlandéak vagyunk
elarulni, mi is a valasz a kérdésedre, ezt az Alano-
ri Kronika kovetkezé szamainak valamelyikében,
ugyanebben a rovatban, tessziik majd kozzé.

A minap elfogott valaki egy él6holt sullart,
az egyetlen allatot jelenleg a Tulélék Fold-
jén, amelynek segitségével 11-et képes a
karakter lépni egy forduldban. Szamithatnak
hasonlo képességli szérnyre a jok is?

Val6 igaz, hogy egy jo jellemi karakter, a
fény és az igazsag kovetdje igencsak furcsan
festene egy efféle, rothaszto leheletli pokolpa-
ripan. Aki kozllik az enciklopédiaban kézolt
elborzaszté leiras ellenére hajlandd egy ilyen

A Iényeg a lényeg, JOK ti se csiiggedjetek,
hamarosan az él6holt sullarnal baratsagosabb
kinézetd, jobbnal jobb szérnyek kdzll is valo-
gathattok majd. Beszerzésik persze nem lesz
sokkal egyszerlbb az éléholt sullarénal.

Mi a varazslatot 16v6 fegyverek varazslat-
sebzésének pontos értéke?

Ezeknek a fegyvereknek fix varazsléi er@s-
ségulk van, mindegyiknek mas. Hogy konkré-
tan melyik milyen varazsléi szinten 16vi a ben-
ne rejl§ varazslatot, azt a szokasos formaban
- egy tablazaton keresztll — mutatjuk be nek-
tek.

(A tablazatban csak az eddig ismert varazs-
latot 16v6 fegyverek vannak felsorolva. A ne-
gyedik oszlop azt tartalmazza, hogy amikor a
karakter a fegyverrel Ut/vag/szur, hany szazalé-
kos valdszintiséggel sul ki a varazslat.)

sullar hatara, alni, majd talpasztaln,l fog ezt-azt... Puszitis Botia (#316) Hhoh BO% 005
hogy konkrétan mit, azt itt nem aruljuk el, ne- Baghar Korbacsa (#357) izomernyesztés 40 100%
hogy az olvasast féloehagyva most régton le- | vinkrre (889 Rl e I
tegyétek az Ujsagot. Tilnetor kardja (#474) él6holt pozdorja 100 100%
A 10-nél tdbbet 1ép8 szérnyek jatékba torté- | Fairlight botia (#476) ilEEfis )l
P ;s . . pasztorbot (#513) langcsova 60 100%
nd bevezetését a ryuku kontinensre szantuk, Tharr Kalapacsa (#520) gigaokol 30 100%
az csupan egy szerencsétlen véletlen (vagy ki- Eeilglllqutl (T;é;gj ; vi‘!lt«'%rtnﬁs{all)és gg 1(218:/6
s e 1 . alalporoly sotet halal o
gondolt elesglmejuseg?), hogy Bergn' Peredhil | vegiglet (#636) ST 50 10%
pont most, sikeresen elfogta ezt a Sétét Foldon Fényhozo (#637) pszionikus ragyogas 55 33%
csak szornykereséssel taldlhato bestiat. Mar a | oo #50, e
csapdadllitasnal sincs egyszerli dolga annak, Thor pérdlye (#640) villamsujtas 60 30%
aki a nyomaba akar szegddni, (mivel SZK csak g{:gfc‘gg’;[ggg;) e a1
forduldban egyszer hasznalhato, és csak %-0S | zarknod szeme (#740) kaoszcsapas 30 100%
A i : : A capafog (#833) méregfelhd Il 30 30%
esellye] lesz sikeres a talqlquas e szbérnnyel). Ptk penge (#637) vilAmsditss 5 o
A sullarkereskedelem szintugy bonyolultnak Din cséphadarcja (#840) tlizeso 30 30%
tlnik (mivel a Sétét FOIddn nincs szdrnypiac, | rakshalion jogar (#864) SEIE] el do
. . , , ;. dalebgad kristalylandzsa (#945) tlzgoly6 30 100%
amivel e szbrny "atpaSSZOIhatO masik ka- Daramoula palcaja (#950) nekromanta csokja 30 100%
rakternek, igy legkbzelebb Alanorban eladhato x?mpirﬁlé (#23;)5 nekroTalﬂtgllcsokia gg 138"?
egy ilyen példany), igy nem félink attol, hogy t|g£r?enny%?s((#%zt) Eggi%:a o 30 100%
az éléholt sullar — mely mint mondjuk — a szor- | varkaudar che-kard (#1112)  Gsvillam 40 30%
s SRy . 2 Al energialandzsa (#1227) energiacsova 32 100%
nyek uj ge’neracpjangk hII:i‘)O,ZOJa lett e Jatek madszehat pajzs (#1231) fehéralloméany roncsolasa 9 100%
ban, felboritana barmilyen jatékegyensulyt.
7 g a7 Q0 ;
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Az ,érj el dobogds helyezést az Alanori
Olimpian” isteni kuldetést valéban teljesite-
ni lehet a csodak kutjaval? Allitélag van ott
egy olyan effekt, hogy ,atéled a dobogoéra
lIépés élményét” vagy ilyesmi.

Mi még nem hallottunk ilyesmirél, hogy ez
barkinek sikerllt volna. Egyébként sem tlinik
tul valészintinek, hogy a csodak kutja szelleme
képes legyen atverni a Tulélék Foldje minden-
hat¢ isteneit. Széval a valasz nem, ez a feladat
csak egy kiemelked§ olimpiai teljesitménnyel
(dobogds helyezés 5. vagy magasabb katego-
ridban), vagy az isteni kildetés varazslat el-
mondasaval teljesithetd.

Az a sz6rny, amely nincs beidomitva, ad-
hat-e barmilyen dolgot extra takarmanyért?

A karakter barmelyik szérnyét megetetheti
extra takarmannyal (ahogy etetni is kell 6ket),
igy a koloncként hordozott, semmire se jo
szOrnyikékbdl is szerezhetéek tollak, szdrok
stb.

Az Olimpian az egyes versenyszamokban
milyen szakértelmek/tulajdonsagok szami-
tanak?

Most (a nyari olimpia utan) ezt mind elaruljuk
nektek. Azt, hogy melyik tulajdonsag/szakérte-
lem milyen osztéval, szorzdval, mekkora maxi-
mummal szamolandd, azt a hely szlike miatt
inkdbb nem irom le (meg azzal a célzattal is,
hogy hadd maradjon az olimpidban egy kis
misztikum). Vesszével vélasztottam el a ku-
16nb6z6 probakat az egyes miisorszamokban,
ahol pedig tébb tulajdonsag is latba esik, azt +
jellel jeldltem. Utdbbi esetekben egyébként
probaltam a sorrendben a tulajdonsag besza-
molasanak mértékét alapul venni, tehat pl. a
maszopréban a maszas szamit leginkabb, az
eré a legkevésbé. A felsorolt tényezdkon kivil
persze még némi random is szerepet jatszik a
végeredmény kialakulasaban.

Maszoverseny: maszas + Ugyesség + erd.

Futas: egészség + Ugyesség + magassag
+ erd. Specialis bénusz jar az alakvaltoknak.

Tolvajverseny: rejtézkddés, nyomkovetés,
csapdaészlelés, zarnyitas + lgyesség.

F&z6verseny: f6zés, f6zés + vitalitas. Utéb-
binal specidlis bonusz jar a trolloknak.

V4 V74 1774
GN - 138. 3

Kiralylanyos mUsorszam: gyogyitas, felderi-
tés, zene, titkosiras.

Intelligencia verseny: ismert targyak szama,
ismert éplletek szama, banyaszat, ismert szor-
nyek szama. A banyaszatprobandl a térpék, a
tébbi probanal a gnédmok kapnak specialis bo-
nuszt.

A ryuku szigetek fejlesztése hogy all?

Valamikor két szammal ezel6tt mar volt egy
helyzetjelentés az elkészilt dolgokrol. Hat
azok az adatok jocskan elavultak, azéta befej-
lesztettiink még tdbb tucat dolgot, ami indulas-
kor varhatja a karaktereket ebben a térségben.

Id6kdzben szovegirasbeli segitséget is kap-
tunk egy lelkes jatékostol, Jancsar Janostol
(alias Trollkien, biztosan jél ismeritek mar ne-
vét, hiszen az Alanori Krénika hasabjain rend-
szeresen jelennek meg irasai - pl. A kalézher-
ceg legendaja novellasorozat masodik részét a
mostani szamban olvashatjatok), ami hatéko-
nyabb és gyorsabb munkara 6szténzétt ben-
niinket. Persze hiaba tamadhatna az az elvete-
mult 6tletetek, hogy még nem ismert dolgokrol
kérdezgetitek 6t — egyrészt § sem jutott min-
den informécié birtokaba, masrészt az altalunk
ramondott Hallgatasi fogadalom nev( varazs-
lat meggatolja mindennemU pletykalkodas-
ban.

A ryuku szigetek egyébként készen vannak,
a project tesztelési fazisaban tartunk, varhato-
an még a nyar elsé felében behajozhatjak az
elsé karakterek. (Legaldbbis most, majus ma-
sodik felében, amikor e cikket irom, gy tdnik.)

Persze Toborzasgatld Viagyimirt nem el6z-
heti meg egyetlen jatékos karakter sem, 6 mar
jart oft, legalabbis erre utalt, hogy legutébb
Alanor féterén lattak, vadidj, ryukuhonban
szerzett relikvidiban feszitve.

Farkas Zsolt
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A Sotét Foldon, minden Thargodan varos kdzepén
all egy-egy Borzalom Fellegvara, az éppen legerésebb
Thargodan herceg lakhelye. A trofea vadaszokat azon-
ban mér itt az elején el kell keseritsem: ha magas ag-
resszioval |épsz be, nem a herceggel, csak az ajtonal-
|6 Thargodan Iégi6ssal fogsz kiizdeni. A semleges és
gonosz jellemd trofea vadaszoknak tovabbi rossz hir,
hogy a légids elkalapalasaért ot josagpont jar. Van ar-
ra is mod, hogy a herceg szine elé kerilj, ha békés
szandékkal mész be, elvezetnek hozza, persze ilyen-
kor nem harcolni fogtok, hanem kiildetéseket ad.

Az els6 alkalommal 24 mapat tetemet kér, mond
valami atlatszo indokot is hogy miért, de szerintem
nyilvanvald, hogy valami ocsmany ritudléhoz vagy
egyszertien csak étkezési célra kellenek. Persze Thar-
godanokrol lévén szd, a ketté nem sokban kiilénbozik
egymastol. Akarhogyan is van, 5000 tapasztalati pont
(ez természetesen Luthius karkot6je nélkiil értendd,
mint ahogyan az irdsban késébb felmeriilé értékek is)
és egy tudas gyongye értiik a jutalom. Mivel ez a ja-
tékban az egyik legkorabban beszerezhet§ tudas
gyongye, egy idGben elGszeretetiel hasznaltak fel
mithril kard készitésére. Manapsag persze rengeteg
remek vagofegyver all rendelkezésre, igy talan ez a
felhasznalasi modja mar nem annyira népszer(.
Visszatérve a mopat tetemekhez, mopat fatty csorda-

% KALANDOZO KALAUZ

A Borzalom Fellegvara =

J

bol harom is kiszedheté, méghozza vagofegyverrel,
ami azt jelenti, hogy szornyidézéssel szaporithatjuk
GOket. Ez azért is jo otlet, mivel a behalézott/puha itott
csordabal joiz(it lenet vampirizacioval gyogyulni. Sze-
rezhetiink még mopat bolynal is tetemet, ha a boly
mezején dllva fegyvert hasznalunk, de ezt nem javas-
lom, ugyanis igy 24 parancshelybe és 48 TVP-be ke-
ril a kérdéses mennyiség Gsszeszedése. A legegy-
szerlibb modszer persze az, ha egyszerden
megvessziik 6ket valamelyik Thargodan vegyesbolt-
ban, amire igen jo esélylink van az aranytermd ladiko
mikodésének megvaltoztatasa ota. Szdval a tetemek
beszerzése nem jelent nagy gondot, de arra figyelj,
hogy darabjuk két kild, ezért a leadasig érdemes Gket
bankban tarolni (és a BE parancs el6tt nem elfelejteni
a kivételiket), a tudati adogatasuk pedig egyaltalan
nem ajanlott.

Ezt kdvetGen 24 mutans csont a herceg kivansaga.
Nos, hogy miért és hogyan ennyi, annak torténete
van. Eredetileg 30-30 tetem és csont kellett, de an-
nak idején még elég nehezen lehetett mutans csont-
hoz jutni, igy az ara hamar az egekbe szokott (én pe-
dig a fejemet fogtam, mert mar péar darabot
Azonban, nem sok id6 elteltével, szemfilles jatékosok
rajottek arra, hogy a kreacid nevezet(i varazslat segit-
ségével is eld lehet mutans csontot éllitani, majd ipa-
ri méretekben kezdték azt gyartani (ha jol emlékszem
valami rabszolgézasral is sz0 volt) a minél nagyobb
haszon reményében. Természetesen ezt a jatékveze-
tés sem nézhette tétleniil, valaszul a kreacio le lett
korlatozva fordulonkénti hat targyra, valamint a mu-
tans csont (és ha jol emlékszem a mopat tetem) el-
adasi ara fel lett emelve négy aranyra (legfeljebb ha-
rom arany érték(i targyat lehet krealni). Emellett,
hogy a kiildetés azért ne lehetetlenedjen el, a kiilde-
tésben szereplé mennyiségek le lettek csokkentve
24-re és a mutans csontok bekertiltek tobb helyre
kincsként. Jelenleg féleg masznivalokban és csata-
mezdkon lehet 6ket megtalalni, de példaul szornyek-

Alanori Kronika — X. évf. 6. (114.) szam



bdl is kinyerhet6é mint kincs, igy mire idaig elér egy
atlagos karakter, mar kortilbelill meg tudta szerezni a
szilkséges mennyiséget. Ha mégsem, aukcion vagy
nagy valoszindséggel a boltban is meg tudja vasarol-
ni a hianyzo néhany darabot. Ha ezeket is leadod,
kapsz 10000 tapasztalati pontot, harom angyalok
gydrdjét és egy ujabb kiildetést. Természetesen a
Borzalom Fellegvarara is érvényes a kiildetést ado
épiletek szabalya: ha 24-24 mopat tetemmel és mu-
tans csonttal a zsebedben mész be, egyetlen BE pa-
ranccsal teljesitheted mindkét kiildetést.

Mint lathatd, az eddigiek elég kdnnyen teljesithetd-
ek, ezért azt javaslom, hogy minél elébb kezdjetek ne-
ki (a Sotét Foldre mar 20. tapasztalati szinttdl at lehet
menni, de tgy gondolom, hogy a kirélyi palota labirin-
tusai utan illetve az invazidiigyi minisztérium Kkiildeté-
seinek teljesitése sordn a tipikus), hiszen a nem vago-
soknak is jol jon az a tudas gydngye. A masik ok,
amiért érdemes hamar nekilatni az az, hogy a kovet-
kez6 kiildetés teljesitése valoszinileg elég sok iddnket
fel fogja felemészteni.

A rutinos jatékosok hatan nagy valoszintiséggel fel-
all a sz6r a gyémantkoponya sz6 hallatan, marpedig
ez alkalommal azt kell megszerezniink a hercegnek.
Habar elmondasa szerint egy rivalis Thargodan, az
egyik kornyékbeli Notermanthi baro rabolta el téle ta-
vollétében, én az 6rok kétkedé azon a véleményen va-
gyok, hogy sose volt az 6vé, csak a segitségiinkkel
akar mindenfélét osszeharacsolni. Mindenesetre az
igaz, hogy gyémantkoponyat Notermanthi baronal ta-
lalhatunk (mondanom sem kell, hogy miutan végez-
tink vele), de csak akkor, ha aktiv ez a kiildetés, és
akkor is csak 20 % eséllyel. Ha pedig Notermanthi ba-
rot akarunk talaini, maszni kell, ugyanis ében szikla-
tornyokban, a Sotét Foldon taldlhaté masznivalokban
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laknak. Na de vegyiik sorra a gyémantkoponya meg-
szerzésének buktatoit!

Elészor is, legfeliebb négy ében sziklatornyot tu-
dunk 0tba ejteni egy forduloban (optimalis tapsoron
jarva pedig esetleg csak kettdt vagy harmat), feltéte-
lezve a koronkeénti tiz Iépést és a tiltott teleport hasz-
nalatat, a legjobb Utvonal tekintetében pedig ne keze-
I6orvosodhoz vagy gyogyszerészedhez fordulj,
inkabb kérdezz meg tapasztalt jatékosokat vagy nézd
meg a map programot. Ha ratalaltunk vagyaink tor-
nyara, szilkségiink lesz egy maszo karperecre és leg-
alabb 17-es maszas szakértelemre. A karperec elké-
szitésehez 60 polip szivoka és 40 TVP kell, de borsos
aron vehetiink az aukciorol is. Mivel ott tébbnyire eny-
veskez(i arnymanok arulnak ilyen portékat (vajon
honnan lehet nekik?), tandcsos taborozaskor a bank-
ban vagy a csuklonkon (ugyanis karkétoként KF-elhe-
t6) tartani a miénket, ha el akarjuk kerdilni, hogy jo
pénzeért kellien visszavasarolni a tulajdonunkat. Ami a
maszast illeti, ekkorra elég nehéz elérni a 17-es szin-
tet (nem lehetetlen, de ahhoz meglehetésen elkotele-
zettnek kell lenni), de ezen egy Bufa pancélja (+2 ma-
szas) és/vagy némi tudatturbo, sulyosabb esetben
KNO-zas segithet. Egyébként talan az ében sziklator-
nyok az elsé masznivalok, amik miatt igazan megéri a
maszasunkat fejleszteni. Ha sikeriilt feljutnunk, el6-
szor két szornyet kell lekiizdeni, egyet a kaoszbajnok
— ében haddr — ében halalhajcsar triobol majd egy
drakont, csak ezutan johet egy Notermanthi baro,
ugyanis 0 ott az egyik f6szorny. Mint irtam, csak az
egyik, rajta kiviil kaphatunk még sotétség hercegét és
taalru herceget is (meg néha Ylgorothot, de az nagyon
ritka). Ezen szornyek leverése mar igényel némi harci
képzettséget (érdemes fellapozni a kronikaban nem-
rég megjelent szérnylistat hogy tajékozddj a szor-
nyekkel kapcsolatban), amit azért egy kiralyi labisort
lekiizdott karakternek koriilbeliil birtokolnia kell, azaz
egy b6 30-as fegyverszakival mar lehet probalkozni.
Az esetleges harcbéli nehézségeken til van még a ba-
ro urnak egy kellemetlen szokasa: magiatorést szokott
I6ni, aminek a mentéséhez legalabb 80-as taumatur-
gia szakértelem kell (igazabol ez egy szajhagyomany
alapjan terjedd, valoszindsitett érték, jomagam egyik
karakteremmel sem mertem ennél kisebbel tornyoz-
ni). Ha ez nincs meg, két dolgot tehetsz: vagy minden
torony utan, a biztonsag kedvéert megujitod a vampi-
rizaciot és az egyéb fontos varazslatokat, vagy oltoz-
kédsz taumaturgiara. En ez utobbit javasolndm, valo-
szindleg egy tlizar csizmaja és egy lidérckorona,
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amelyek nem elérhetetlenek manapsag, elég lesz. Eb-
ben az esetben arra kell figyelni, hogy ha sisakot cse-
rélsz és leveszed a Morgan sipkajat, az esetleges
komponensek hijan gond lehet a védekez( varazslata-
iddal, valamint a butasag ara beallitasat sem art a ma-
gasabb szinthez igazitani.

Tekintetbe véve az esélyeinket befolyasolo ténye-
z0ket (koronként legfeliebb négy torony, haromféle
f6szorny, 20 % kiesési esély), még ha mindezt sike-
ril 6sszehoznunk sem délhetiink hatra. A koponya
megtalalasi esélye novelheté ugyan a megfeleld
eszkozokkel (kincskeresés szakértelem, omlos sze-
rencsemassza, jatékmesteri palast, smaragd karko-
t6 stb.), de mint lathato, el fog egy ideig tartani a
beszerzése, a matematikdban nalam jartasabbak
szamolgathatnak szazalékokat, de az biztos, hogy
atlagosan 5-10 forduldt igénybe szokott venni.
Azért ha kicsit tovabb tart, ne keseredjetek el, hal-
lottam mar szélsdséges esetekrdl. Alapvetden kelle-
mes dolog a Sotét Foldon tapsorokat jarni, de ugy
30 fordulo utan elkezd unalmassa valni. Azért kitar-
tas! Raadasul a gyémantkoponya, nem jo semmire
azon kivil, hogy kiildetéstargyként leadod. Ha ezt
megtetted, 12000 tapasztalati pont, 1 % halhatat-
lansag, és ami a legfontosabb, a 97-es labirintus
térképe a jutalmad.

A herceg torténete szerint egy masik Thargodan
lord, bizonyos Eruol mostandban egyre nagyobb
hatalomra tesz szert, ami bizony aggasztja a herce-
get. EImondasa szerint az illet6 az Oriilet Kelyhébdl
meriti erejét, ezt kellene nekiink megszerezni a mar
emlitett labirintusbol. Hat, nehéz a Thargodan lordok
élete, az a folytonos stressz és az a sok aggodas a
rivalisok miatt, mindenesetre mi megigérjik neki,
hogy segitiink. Persze nem emberbarati (vagyis
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Thargodan-barati) szeretetbdl, sokkal inkabb a
megszerezhetd kincsek reményében.

Maganak a labirintusnak a bejarasat teljes részle-
tességgel (LM parancsok, kulcsok) nem fogom is-
mertetni, csak azon dolgokat, amire érdemes odafi-
gyelni. Az elsé ilyen az 1. szint 30. pontjan lapulo,
felerdsitett banyapok, ami a gyengébb iit6fegyve-
reseknek jelenthet gondot. Szerencsére egy sebz6 va-
razslat és jobb tavfegyver hasznalataval megdlhetd,
vagy ha mégsem, semmit nem veszitiink (csak két di-
zen kulcsot és némi toxylt), a legy6zése nélkil is tel-
jesitheté a labirintus. Viszont a ,felerdsitett szorny”
fogalma val6szintileg néhanyatoknak magyarazatra
szorul. Képzeljétek el, hogy minden szdrny Gsszes
adata (szint, védelem, életerd, tamadas, sebzés stb.)
egy tablazatban, amolyan ,karakterlapon” van tarolva.
A TF programozoja fogja ezt az adatlapot, és minden
értéket megszoroz benne egy altala jonak latott szam-
mal (mindet ugyanazzal), majd berakja az igy kapott
lényt valamelyik labirintus egy referenciapontjara,
hogy legyen egy kis kihivas a kalandozok életében.
Tehat a Iény minden tulajdonsaga er6sodik a kigondolt
mértékben, igy a védelmei (ez akkor lehet veszélyes,
ha nem minden fegyverre azonosak) és az életereje,
azaz nehezebb lesz legy6zni, a szintje, vagyis szilkség
lehet T parancsra a megtamadasahoz, valamint a seb-
zése 6s a specialis képességei is, hogy minél tobb
kellemetlenséget tudjon nekiink okozni. A banyapdk
csak egy bemelegitd példa volt erre, fogunk még par
erdsitett szornnyel talalkozni a kiildetés soran. Min-
denesetre az 1. szint bejarasa nem nehéz, csak végig
kell szépen rajta menni, nem kihagyva az egyes szo-
bakat, ahol némi kincs és szornyek varnak rank.

A masodik szinten el6szor at kell gyalogolni par
Iszonyat Citadellajabol mar ismert szérnyon, de in-
nent6l kétféle iranyban indulhatunk el a végcél, a 9.
pont felé. A térképre tekintve a 6-7-8 irany tlinik egy-
szerlinek, de nem biztos hogy mindenkinek az, lasd
lentebb. A masik, mindenkinek ajanlott eljutasi mod
szerint elsének az 5. pontra kell menniink és meghuz-
ni az ottani kart, ami valészintileg csak KPCS 3 segit-
ségével fog menni, akarcsak a szinten Iévé tobbi kar
esetében. Ezutan a 17. (ide lehetéleg a 10. pont érin-
tésével menjiink) és a 19. pont kapcsoloi jonnek,
majd a 24. pont, amin egy VP-szivo csapda talalhato.
Nekem 26-0s csapdaészleléssel és OV 5-el sikeriilt
kikeriilndm, azonban a hyper szerint ez kevés kellene
legyen, tehat elég bizonytalan, hogy megtalalod-e a
csapdat, igy azt javaslom, hogy hagyd ezt a pontot a
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fordulé végere, mieldtt ralépnél varazsold el az 6sszes
V/P-det, majd taborozz ezen a ponton. Ebben az eset-
ben, ha bele is esel a csapdaba, nem fogsz varazs-
pontot bukni. Innen a 26. ponton lévé teleporton ke-
resztill juthatsz el a 27. pontra, miutan pedig leverted
a 29. ponton leve felerdsitett zinthurgot (konnyd le-
csapni, csak 42. szintd, lehet, hogy T kell ra), irany a
kincseskamra. A kincset (9. pont) ugyan Grzi egy vi-
harérias saman és egy Notermanthi baro, de 6k mar
nem jelenthetnek gondot. Maga a kincs tébbek kozott
a killdetéstargy, ami nem jelenik meg a targylistadon,
egy Tudas Konyve, hogy azok is teljesithessék az is-
teni kiildetésiiket, akik esetleg hamar leadtak a kiralyi
palotaban az el6z6 kotetet és egy valtozd magikus
fegyver. Ez lehet vampirkard, halalpérély, végitélet,
fényhozo, kaoszkigyd, fokuszpenge, Thor pordlye,
bronz taider vagy Huddens kesztylije, azaz az ,SF-es
jellemfegyverek” néven elhiresiilt targyak egy példa-
nya. Aki Huddens kesztydjét talal itt, az oriilhet, ez az
egyetlen, amelyik még ma is komolyabb piaci értéket
képvisel, a tobbiek iranti kereslet er6sen csokkent a
220+-0s teriiletek megjelenésével, a halalporoly pe-
dig az altalanos nézet szerint teljesen hasznalhatatlan
(a Mjolborg kalapacsa siman jobb nala), igy azt legin-
kabb a boltban fogod tudni eladni. Van ezeken kivill
még egy-egy mihlanil, eknozol és iknegurin is itt. Ha
ismerds lenne ez az dsszedllitds valahonnan, az nem
a véletlen mve, ugyanis a kiralyi palotaban kérték t6-
led ezeket a targyakat, miutan készre jelentetted a Ci-
tadella kipucolasat. Ha eddig nem tetted volna meg,
most add le 6ket a palotaban, hogy megkaphasd azt a
kiildetést, amiben Sir Argothius felkutatdsaval biznak
meg. Hogy ez miért olyan fontos, nemsoka meglatod.

De most foglalkozzunk a mar emlitett masik Gtvo-
nallal! Ott tartottunk, hogy a 4. pontrdl kellene a 6-0s-
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ra menni. Ezt a hatoson Iévé kilenc halalelemental
igyekszik megakadalyozni, amelyek egyre er6sodnek,
az utolsd mar kb. 42. szinti. A legydzésiik nem olyan
nehéz, de sziikség lehet a T haldlelemental beallitasra,
valamint egy rakas angyalok gy(ir(jére, ti. sok halale-
lemental még t6bb halalvarazs Il-6t eredményez. In-
nen ellatogathatunk a 14. pontra, ahol egy béhom
nagy talriai behemat lakik, aminek a megtamadasahoz
T parancs, a legy6zéséhez pedig valami izmos sebz6
varazslat (mondjuk pusztitd végzet) kell, mivel 2500
EP-je van. Ha ez nem menne, egy sarkanytorrel leszel
szegényebb. Ezek utan a 8. pont kdvetkezik, ahol a
Jurbdsarkanyok” néven ismert lénycsoport var ben-
niinket. Az elnevezésbdl kitalalhatd, hogy erdsitett
sarkanyokkal lesz dolgunk, igaz rajtuk kiviil talalhat6
itt még mas szorny is, de nyilvan 6k a legveszélyeseb-
bek, tbb szempontbol is. El6szor is magas védelmiik
és életerejilk miatt nehéz ket leverni, de szerintem
egy jégoszloppal (természetesen jégmagiaval megta-
mogatva) még egy nem tdl erds karakiernek is van
esélye elleniik. A kovetkezo a durva sebzésiik, ami (és
a rubin sarkany elég hatékony haloja) miatt valoszing-
leg tobbszor neki kell menniink a referencia pontnak.
Aztan ott van a megndévelt lehelet, amit ha nem men-
tiink, bucsut mondhatunk targyaink egy részének. Eb-
bdl a szempontbdl a smaragd, a marvany és a rubin
sarkany a veszelyes, mivel elleniik nem tudunk elemi
védelmet hizni. Végiil a szintjilk is magasabb, ezért
elképzelhetd, hogy egy rakat T parancsot kell kiad-
nunk. Sorrendben ezek a szornyek jonnek (zarojelben
leirom az erdsitési szorzo értekeét, ezzel mindenki be-
szorozhatja az egyes szornyek kronikas tablazatban
lek6zolt adatait, majd mérlegelheti hogy van-e esélye
illetve melyik lényre kell a T): Thargodan magus
(1,25), sotét 6lész (1,1), Rém (1,3), marvany sarkany
(1,19), smaragd sarkany (1,17), zafir sarkany (1,18),
ében sarkany (1,32), rubin sarkany (1,29), hamupok
(30). A poktol nem kell felnetek, elég komolytalan és
még csak T sem kell ra, mivel eredetileg 0 a szintje,
ami még harminccal szorozva is 0, ennek ellenére na-
la van az, amiért megérte testiink és targykészletiink
épségét kockaztatva atverekedni magunkat a sarka-
nyokon: egy-egy manakristaly, tudas gyongye, Elde-
reth szilank és vords zyel.

Mindezek utan, ha visszavagtatsz a herceghez a ke-
hellyel, 15000 tapasztalati pontban, 1 % halhatatlan-
sagban valamint egy dorgedelmes letolasban része-
siilsz, ugyanis nem a jo kelyhet hoztad el, csak egy
megtévesztésnek szant masolatot. Hogy visszanyer-
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hesd letort onbizalmadat és megszerezhesd végre a
jo kelyhet, megkapod a 98. labirintus térképét. Ez a
97-essel egy mez6n van, ugyanis a torténet szerint a
97. Eruol palotaja, mig a 98. annak a pincéje.

Még miel6tt belépnél a labirintusba, ki kell adnod
néhany T parancsot, ugyanis az alabbi szérnyekbdl
talalhatok odabenn felerdsitett példanyok: fekete amé-
ba, halalmadar (ebbdl négy is lesz, a smaragd karko-
t6re vagyok itt jo eséllyel talalhatnak Morgan krista-
lyat), r6tmand berzerker, laplidérc. Szerencsére csak
a szintjiik magas, egyéb gondot nem jelentenek és
rajtuk kiviil mas felerésitett szorny nem fogja az ide-
geinket borzolni.

A labi optimalis bejarasahoz mindjart a masodik re-
ferencia ponton érdemes megalinod és lerakni egy
porhemar korét, majd a 36. ponton kell egy kart meg-
huzni, hogy elttinjon a 7. és 26. pontok kozotti falda-
rab. A 15. ponton taldlkozhatsz el6szor Zinthurg bor-
tondrrel, aminél fixen Zinthurg pallos talalhato. Ez egy
elég nehéz targy, amibGl még jo parat fogsz idebenn
talalni, ezért érdemes ra HU parancsot kiadni. A 22.
pont meglatogatasat nem ajanlom, ott csak egy Thar-
godan magus bujik meg egy drakolder kulccsal a zse-
bében, de egy igen nehezen kikeriilhet6 VP szivo
csapda van el6tte. A 23. pontot pedig végképp keril-
jiik el, mivel ott egy triklem drakolder riogatja az arra
tévedt turistakat. Ha véletlentil barmi baki folytan
mégis elmennénk oda, csak T paranccsal tamadhato
a drakolder, ami viszont kénnyen bent maradhatott
még a kiralyi palota kiildetéssorozatabol, ezért nyo-
matékosan felhivom a figyelmeteket, hogy ellendrizzé-
tek a feltételes tamadasi listatokat és az esetleges T
275 parancsot toroljétek! Ellenkezo, igaz szélsésége-
sen szerencsétlen esetben eléfordulhat, hogy szembe
kell néznetek a legendas arnyéktiiz varazslat karos
mellékhatasaival (6sszes taumaturgids varazslat effe-
lejtése, ment6 nélkiil). Ha ezt a részt kitakaritottatok,
vissza kell ugrani a korre, majd a 31. pont lépcséjén
lemaszhatunk a mésodik szintre. Utba ejthetjik koz-
ben a 30. pontot, ahol egy robbano (OV 5 kell hozza)
ladaban némi, nem tdl jelentés kincsre lelhetiink. It
emliteném meg, hogy talan nem mindenki altal ismert
és els@ ranézésre nem is egyértelmd tény, de a por-
hemor korére ugras el6tt nem kell a felszinre ugra-
nunk.

A masodik szint nyolcas pontjan var benniinket az
a sz6rny, amirdl ez a labirintus nevezetes, egy Thargo-
dan berzerker. Az alap harci adatai: 120/30/120 véde-
kezés szlro/vago/iitéfegyver ellen, emellett akar 1100
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életeré, amib6l mindjart latszik, hogy vagosoknak
konny(i feladat a legyGzése, a tobbieknek viszont ke-
mény did, persze nem lehetetlen, csak kicsit fel kell
késziilni. Az egyik lehetGség az, hogy van egy tirhetd
masodlagos vagofegyveres képzettségiink, mondjuk
legalabb 13-as. Ekkor a 7. ponton lev karral megol-
ve a nyolcason levo berzerkert, szabad (legalabbis
berzerker-mentes) lesz az ut a 45. pontig, ahol meg-
kapjuk a csillagrubint. Ez egy fiilbevalo, amit ha felve-
szel, kapsz plusz 15-0t a vagofegyver szakértelemre,
de csakis akkor, ha Thargodan berzerkerrel harcolsz,
ami azt is jelenti, hogy nem vehetsz a kezedbe olyan
vagofegyvert, amit a rubin nélkili szakértelmeddel
nem hasznalhatnal. Példaul ha 23-as a szakértelmed,
rubinnal annyiszor fogsz tdmadni, mintha 38-as len-
ne, de mondjuk egy varkaudar che-kardot nem fogsz
elévenni még feltételes fegyvervaltassal sem, mivel
ahhoz legalabb 26-0s vago kell, azonban egy 0riaso-
|6t igen, aminek 20 a korlatja. Szoval a filledbe akasz-
tod a rubint, a berzerkerre bedllitasz egy erés sebzd
varazslatot, ami életereje azutan marad, valészinileg
leverhetd a rubin és az altalad hasznalhato legjobb va-
gofegyver segitségével. A sebzd varazslat altaldban
tlizmégiaval megerdsitett armageddon szokott lenni,
de hallottam mar energiaspiralrdl is (nem tipikus ezen
a szinten, de a legjobb talan a bo’adhun csapas), min-
denesetre arra szamits, hogy a ment6i az egekben
vannak, ezért siman felezi a varazslatok sebzését.
Ezen okbdl nem érdemes pusztito végzetet és hason-
Iokat sem 16ni ra, mert hiaba sebeznének sokat, de
mentve nem csinalnak semmit. Igaz nem tamado va-
razslatok, de némi extra sebzést jelenthetnek harc
rendelkezel ilyenekkel, hasznald! Erdemes arra is
tigyelni, hogy a berzerkerek védelme magikus, ezért
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szilkség lehet elleniik magikus Utés felrakasara, ha
masért nem a tavfegyverek miatt. llyen eset lehet az,
ha dobos vagy, ekkor érdemes bumerangot hajitanod,
ugyanis az vagoként sebez, de mindenképpen kell
mellé a magikus (tés. Az imént vazolt modszert akkor
ajanlom, ha az elsédleges fegyverszakid mar elérte az
51. szintet, igy nem jelentene plusz fejl6dést neki a
berzerkerekkel folytatott harc, vagy nem tudod teljesi-
teni az alabb leirt feltételeket.

A masik lehetséges modszer az elsddleges fegyve-
red hasznélata a harc soran. Ez esetben a siker bizto-
sitasahoz jégoszloppal kell nyitnod, majd ha eléggé
megndvelted a sebzésedet és a tamadasodat, gyerek-
jaték a berzerker legy(irése. A jégoszlop sebzése jég-
mégiaval, Rughar gyirtjével és egyéb, varazslat seb-
zést noveld praktikakkal (agvari manafokusz, varazslat
sebzés FNO-s képesség sth.) erdsithetd. A kozelharci
sebzésiinket elsddlegesen oriaserével és csupasz
izommal tudjuk novelni, ha ez nem lenne elég, visel-
jlink plusz sebzést, er6t ado targyakat (adamantit pan-
céldarabok, halalhozo karkotdje, ogre 6v, hokereszt,
oriasok 6ve stb.) és/vagy kortyoljunk a megfelel§ va-
razsitalokbol (csalankoktél, kreommat varazsital). A
tamadasunkat aldomassal (ha lehet, a kettessel), var-
kaudar palinka iszogatasaval, tovabba a megfelel6 va-
razstargyak (orias fiilbevald, Ovgun nyaklanca, bo’ad-
hun gydrd, che-vallszalag stb.) felvételével tudjuk
megturbdzni, de inyencek fogyaszthatnak zsiros ca-
palevest is. Hasznos tovabbd, ha olyan fegyverrel har-
colunk, amely sebz0 varazslatot 16 hasznalatakor, mi-
vel annak a sebzését nem befolyasolia a magas
védelem. Legcélszer(ibb a vampirdlé (ha nem tudnad
megfizetni — jelenleg elég magas az ara — biztosan van
olyan KT- vagy sz6vetségi tarsad, aki kélcsonadja az
Ovét egy-két fordulora) vagy a Daramoula palcaja
hasznalata, nem csak azért, mert a nekromanta csok-
ja ellen nincsen mentd, hanem a beldle jové gyogyu-
as is jol johet, mert bizony elég nagyokat iitnek ezek
a dogok. A fentebb emlitet, a bumeranggal és a magi-
kus Utéssel kapcsolatos dolgok természetesen it is
érvényesek. En is igy prabalkoztam, olyan 60-as ta-
madassal és 51-es iitvel, Daramoula palcajaval, bu-
meranggal, a csatak tobbsége egy korosre sikeredett.

A fentebb leirt praktikakkal felvértezve minden bi-
zonnyal at tudod magad verekedni @ masodik szinten,
hogy az 51. pont Iépcséjén lejuss a harmadik szintre,
de miel6tt attérnék annak az ismertetésére, van némi
hozzafiizni valdom még ehhez a szinthez. Mint lathato,
ez egy pinceborton sok kis cellaval, a sikeres tovabb-
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jutashoz ugyan nem kell mindegyikbe bemenned, én
azonban ajanlom, igen jol lehet itt a zarnyitast fejlesz-
teni. Emellett mindenképpen javaslom a mar emlitett
45. szobat, ahol a csillagrubint (amely akkor is kellhet
— lasd késGbb — ha nem hasznalod fel a berzerkerek
legy6zéséhez) magatdl Sir Argothiustol kaphatjuk
meg, aki khm... egy bizonyos testiiregében rejtette el
azt megkinzoi eldl (azért ne legyenek fenntartasaink,
megtorolgeti, miel6it atadja nekiink ). Nos, aki figyelt,
az tudja, ezt a sz6rt nem leborotvalni kell, hanem 6 az,
akinek a felkutatasat a kiralyi palotaban rank biztak. It
kitérnék arra, hogy az éreg fellelése utan Techiulan le-
gy6zését fogjak kérni télink a palotdban, ami tulaj-
donképpen a Techiulan amulettie leadasat jelenti.
Ezért nem érdemes egybdl a felszinre rohannunk a jo-
hirrel, el6bb lassuk el a Thargodan fénok bajat, mert
ha az amulettjét is vissziik, amely egyébként mindig
megtalalhato néla és nem atadhato, egy BE parancs-
csal (és persze egy Ghallara ugrassal) meguszhatjuk
a két kiildetés leadasat. A 13. szoba a labirintust kul-
csokkal bejardknak lehet Iényeges, mivel az itteni
Thargodan berzerker zsebében egy KIJ minta lapul.
Végiil a nagy 6ldoklés kozepette ne felejts el beleilni
a 12. ponton levé nekrofun tronbal

Az utols6 megprdbaltatdsok a harmadik szinten
varnak rank, ahol feltétleniil meg kell haznunk a 11.
ponton levé kart, majd a 16. ponton lévé VP-szivo
csapda kovetkezik. Ezt 16-0s csapdaészleléssel és
csapdaészlelés varazslattal ki tudtam keriilni, ha ne-
ked kisebb észlelésed van, javaslom a masik VP-szi-
v6 csapdanal mar leirt modszert. A végcélt a 25. pont
jelenti, ahol az els@ akadalyt (persze a 24. ponton la-
ko harom berzerkeren feliil) egy dupla ajto képviseli,
amely kinyitasahoz a hyper szerint (nekem Szerencse-
re minden esetben joval nagyobb volt) legalabb 21-es

51



zarnyitas szakértelem kell, vagy két darab lélekkulcs,
alapanyagot (egy-egy KIJ formazo minta és lélek-
esszencia) viszont csak egyhez taldlunk a labiban.
Emiatt akik itt kulcsot kényszeriilnek hasznalni, idejé-
ben gondoskodjanak egy lélekkulcs beszerzésérdl,
ami nem is olyan nehéz manapsag, hiszen a KIJ min-
ta, vagy éppen a kész kulcs gyakori és nem tul draga
tétel az internetes aukcion.

Az ajtokon tuljutva egy Ujabb Thargodan berzerker,
egy sotétség hercege majd maga a rettegett Eruol
igyekszik utunkat dlini. Eruol legy6zése a berzerkerek
és a turbosarkanyok utan egyszert rutin feladat, csak
kozben hajlamos veliink mindenféle ocsmanysagot
muivelni: armageddonnal nyit, 6regit és kritikus (itésre
képes, igy a magtamadasahoz T parancs kell vagy a
megfeleld Iénycsoportokra, vagy magéra Eruolra.
Emlitést érdemel még, hogy tliz ellen védekezik és
meglehetdsen sokat sebez, leginkabb a kozelhercban
hasznalt fehérallomany roncsolasa pszi képesség se-
gitségével. Trofea sajnos nemigen lesz beldle, ugyan-
is mindossze 14600 TP-t ér, ami még annal is keve-
sebb, mint amit egy egyszer(i sarkanyért kaphatunk,
ebbdl a szemponthdl 6 a leggyengébb neves Thargo-
dan. Ha lemészéroltuk, megtalalhatjuk nala a labirin-
tus talan legértékesebb kincsét, az §smagus fiilbeva-
lojat, aminek segitségével képesek lesziink antima-
gikus auraval védett Iényekre varazsolni. Ezen varazs-
targy nélkiilozhetetlen példaul az éjfattyak elleni harc-
ban, mas fellelhet6ségét pedig egyel6re nem ismerek.
A Thargodan féur egy nekrofun trénon iicsorgott ed-
dig, amit ha maximalis hatasfokon akarunk mi is ki-
hasznalni, tegyiik a kovetkezéket: elGszor szamoljuk
ki, hogy a tron el6tti szornyekkel folytatott kiizdelem
hany VP-t igényel, majd azt VPS-el rakjuk el. Ezek utan
hasznéljuk el az 0sszes varazspontunkat, majd a

megsporoltat szabaditsuk fel és menjink be a 25.
pontra. Ha mindent jol csinaltunk, pontosan nulla VP-
rél tudunk feltoltédni a trondn.

A trén mogétt, egy erd tulajdonsagot szivo csapda-
val védett ladaban egy rakas értékes kincset talalha-
tunk. A csapdat valdsziniileg alacsony csapdaésze-
léssel ki lehet keriilni, de az OV 5 bedllitas
mindenképpen kell hozza. It van a keresett kiildetés-
targy (szintén nem jelenik meg a karakterlapodon) tar-
sasdgaban egy Szellemalak, aki a minta formazasa
nevi magiat fogja nekiink megtanitani, amely haszna-
lataval egy galachmitot lehet atalakitani példaul a mar
emlitett KIJ formazé mintava.

Ezek utan mar csak a felszinre kell ugranunk, majd
irany munkaadonk, a herceg vara. Itt kapunk a serleg
megszerzéséért és Eruol elpusztitasaért 20000 ta-
pasztalati pontot és +1 % halhatatlansagot, majd jol
lebukunk, hogy nem is vagyunk igazi Thargodanok,
csak alcaval férkdztiink a herceg bizalméba. Megijed-
ni nem kell, bajunk nem torténik, csak a herceg elké-
ri a csillagrubinunkat, amit nyugodtan odaadhatunk
(figyeljtink arra, hogy ne legyen KF-elve), hiszen egy-
részt a berzerkerek elleni harcon kiviil gyse hasznal-
haté semmire, masrészt 8000 tapasztalati pont és
még 1 % halhatatlansag jar érte. Teljesen atlagos élet-
modot folytato karakierek nagyjabol ezzel érik el az
omin6zus 10 % halhatatlansagot, amit isteniik kér t6-
lik ilyen tajt.

Miutan a rubint leadtuk, mar nem kapunk itt tobb
kiildetést, de még két aprosagra felhivnam a figyelme-
teket. Az egyik az, hogy természetesen a Borzalom
Fellegvarara is igaz a kiildetést ado helyek azon sza-
balya, hogy az egyik helyen megkapott kiildetést lead-
hatjuk barmelyik masik fellegvarban is. A masik az,
hogy jelenleg sotét foldes varos mezén nem jon
szOrny, emiatt ha a nagy optimalizalgatas kozepette el
akarjuk keriilni a folosleges ,lresjaratokat”, érdemes
afellegvar latogatasat 6sszekotni boltozassal vagy va-
razslat tanulassal.

Korilbelll ennyi lett volna a téméaval kapcsolatos
mondanivalom, remélem elég informativra, ugyanak-
kor nem tul szajbaragosra sikeredett. Zarasként vala-
mi jokivansagot szokas irni, azt hiszem a kovetkezo
lesz a leginkabb ide vago: talald meg minél hamarabb
azt a gyémantkoponyat!

Kozma Mihaly (Daddy)
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6.

Az izzadt, blzds tdmeg izgatottan tllekedett.
Mindenki igyekezett a lehetd legjobb poziciét ki-
harcolni maganak. A tajtékpipa fistje, és a nehéz
italok paraja meguilte a levegét, és a kormanyke-
rékbdl fabrikalt gyertya-csillar fénye alatt, a har-
sany kal6znépség gydrlijében mar elddlni latszott
a parviadal. A lila taréju méregzsak mar tdbb seb-
bdl vérzett, és rohamosan faradt, mig bibor-kék
tollazatu fajtarsa egyre nyilvanvaldbb folénybe ke-
rekedett. A legy6z6tt madarszorny sikvaltasai egy-
re lassabbak, az érkezései pedig egyre pontatla-
nabbak lettek.

— Hatot az egy ellen, hogy a Halalbaré madara
gy6z! — A ricsajbdl kihallatszé6 reményvesztett
hangra csak 0blos réhdgés volt a valasz, mert
Khai kapitany méregzsakja épp ebben a pillanat-
ban adta meg a kegyelemdofést az ellenfelének.
Villamgyors csérvagasaval atszakitotta a masik
koponyajat, aztan eltlint. Az eleddig lelkes kdzon-
ség, mintegy varazsUtésre, egy emberként vetette
magat hasra, hatra (kinek, hogy sikerdlt), és bi-
zony jol tették. A haldlra sebzett madar ugyanis
puffadni kezdett, és hirtelen szétrobbant, szerte-
frocskolve a begyében felgyllemlett bitang-erés
mérget. Néhany dvatlannak igy is a bérét érte a
gyilkos matéria, de a vonaglasukra senki sem fi-
gyelt. A méregzsak-viadal méar csak ilyen. Veszé-
lyeket hordoz magéban...

Xhe-po-khai kapitany tavol a hangoskodéktdl, a
félemeleti karzaton talalt helyet maganak. Asztala
mintegy két méterrel allt az odalenn ricsajgok feje
felett. A kal6zherceg hatat a nyirkos kdéfal védte, és
Orok éber tekintetét semmi sem kerllte el. Szeret-
te ezt a helyet, mert innen j6l atlathatott mindent,
ami a csehdban torténik, szemmel tarthatta a be-
jaratot, és duhajkod6 legényeit. A Kancsal Triton-
hoz cimzett fogadé féldszinti ivja ezen az estén is
zsUfolasig megtelt zajos banditakkal.
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Az asztal kdzepén kissé csapzottan, de roppant
bilszkén anyagiasult Doappy, a kis kedvenc. Khai
minden méregzsak-viadal elétt tgy bucslzott el
madaréatol, olyan faj6 szivvel, mintha a biztos ha-
lalba kildené, és minden diadala utan ugy orult
neki, mintha amaz Ujjasziletett volna.

— Ugyes voltal, kis viadorom! Jél elbantél vele! —
dicsérte meg, és odanyuijtotta neki a tanyérjarol a
legjobb falatot. — Ma mar nem engedlek harcolni.
Néma Hzeu madaraval majd legkézelebb klizdesz
meg... — A husz kilés madarszérny okos szeme-
ivel a gazdajat figyelve elégedetten habzsolta be a
félig sllt rozsomak-szeletet, aztan eltlint, és az
asztal alatt, Khai labanal jelent meg ismét.

— Ezt a sértést nem fogom lenyelni, te ficsar! —
frocsdgte a herceg asztalara tdmaszkodo, sotét
bdrd, kopasz fickd. — Barkitdl... érted? Barkitél el-
fogadnam a vereséget, de egy ilyentdl, mint te, so-
ha!

- Foglalj helyet, baratom! Nyugodj meg, és fala-
tozz velem. A méreg art a gyomornak, a végén
még Ugy jarsz, mint a madarad... — somolygott
Khai, és labaval kitolt egy kis l6cat az asztal alél. —
A tétedre nem tartok igényt, Baro, tartsd csak meg
magadnak a koszos térképedet. Viszont ezt a han-
got nem tirém! Még téled sem.

A Halalbaré mogott két kigyurt legénye tlint fel.
Khai Ujabb cupak utan nyult, de kdzben lopva k-
rllsanditott. A kopasz kapitany egészen kézel ha-
jolt hozza. Sulya alatt megnyekkent az asztallap.

— Hat jol figyelj a szavamra, te nyikhaj! Nem ér-
dekel, hany legényed van, és azt sem, hogy mi-
lyen gyors a hajéd. Ha reggelig nem hdzod el a
beled a kik6tébdl, halomra oletlek titeket, és a
nyavalyds madaradat labbal elére tomkddém a
torkodbal!

Xhe-po-khai ajkait finomkoddan egy kendébe
torolte, elmosolyodott, és belebamult a Baré ké-
pébe.

- Ha nem ereszted el rogtdn az asztalom, félek,
aztdn mar nem teheted meg... — Hangjat fokoza-
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tosan erdsitette fel, hogy az utolsé szavakat mar
szinte kialtotta. Odalenn elcsitult a tdmeg, és min-
den szem a karzatra tapadt.

Halalbaro, a Veszteglé kapitanya, a Fajdalom
tengerének legismertebb kal6zvezére szélesen el-
vigyorodott, két fogdmegje pedig hahotazni kez-
dett. Aztan csak egy éles klikk hallatszott, és a Ba-
r6 Gvoltése megremegtette a falakat. Khai nem
varta meg, amig mulik a sokk hatésa. A Baré még
a késeket és az asztalhoz szegezett két kezét ba-
mulva orditott, de Khai mér villamgyorsan felran-
totta a labat, és letaszitotta a karzatrél az alkalma-
tossagot. A béven mazsa feletti sulyu, fekete férfi
atszakitotta a korlatott, és asztalostul a tdmegbe
zuhant. A Hajévaddsz legénysége azonnal kijoza-
nodott. A kavarodas zajaiba a hiivelyébdl eléran-
tott kalézszablyadk hussanasa keveredett. A test-
Orok csak most érkeztek kozbeavatkozni. El6re
lendultek, de elkéstek egy Utemmel. Khai mar ol-
dalra hemperedett, és Ugyesen talpra szdkkent
kissé tavolabb.

Xhe-po-khai, Hwui-fex Nagyherceg kuzinja,
nem csak térvényen kiviliként szerzett tapasztala-
tokat, de megjarta a Csaszar kadétiskolajat is,
ahol a leendd kapitanyokat alapvet varazstrik-
kokre is megtanitjak. A kdzdnséges tengeri bino-
z6k kozt ritkdn akad magiahasznald, ezért tObb-
nyire nem is szdmolnak vele, hogy az ellenfél
varazsolni fog. Plane nem egy kocsmai 6sszetl-
zésben. Mikor Khai kihasznalta a neki megadatott
egyetlen Ures pillanatot, és a levegébe irta a béni-
tds rundjat, a két mezitelen felsGtestli izompacsir-
ta mar nem tudott kitérni, és belefutottak a semmi-
bdl keletkez8 er6buborékba. Gyengécske varazs-
lat volt, hisz csak egyetlen tamadéasra elegendé
id6t adott a hasznéaldjanak, am egy haldlig tarté vi-
adalban ennyi altalaban pont elég. Khai azonban
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nem szivdéfésre, hanem menekdlésre hasznalta a
kicsikart haladékot, és lerohant a l1épcsén.

A Hajévadasz kalbzai mar javaban apritottak a
kocsma torzsk6zonségét, mire a foldszintre ért.
Kidltdsa nyoman legényei gyorsan a kijarat felé
huzédtak, sebestlteket, és hulldkat hagyva ma-
guk mogott, aztan, néhany perc mulva mar
egyltt loholt a kis csapat a kikété iranyaba. Khai
nem akarta megkockaztatni, hogy legénysége ja-
vat elveszitse egy ostoba kakaskodéasban. A Ba-
ronak legaldbb kétszer annyi martaléca volt, mint
neki, és a kisebb hajék kapitanyai is mind az id6-
sebb banditaval szimpatizaltak. Egy nyilt 6ssze-
csapasbodl varhatéan komoly vérfirdé szarma-
zott volna.

7.

— Hanyat vesztettiink? — kérdezte Khai, és a haj-
nali derengést kihasznalva, aggddva szemlélte |at-
csOvével a tavolodd kikétst. A hatso fedélzet kor-
latjanal csak egy valaki allt mellette.

— Négyet. Két zsoldost, azoknak a nevét nem tu-
dom. Aztdn meg ott maradt Bolyhos Goo, és Rek-
kend is. Ok ketten mar tul részegek voltak, uram.
Nem volt esélyiik — mondta szarazan a kalézken-
dds, borostas ficko.

Khai sz6 nélkil eltette a tavcsovet, és lecsatolta
vallarél a halélfejes kdpenyét. Mélyen az elnyditt
abrézatu férfi szemébe nézett, és odanyujtotta ne-
ki.

— Zhex, ha jél szamoltam, ez volt a harminchar-
madik ¢sszecsapasod. Derekasan helyt alltal,
ezért fogadd el t6lem, ami neked jar! Mostantél a
masodtisztem vagy. Még ebéd el6tt megtartjuk a
ceremoniat, készuléd;!

— Kbszoéndm, kapitany! — hajolt meg derékbdl
Kakas Zhex, és keblére dlelte a draga holmit. —
igérem, hogy nem fogsz csalédni bennem!

— Tudom, baratom, tudom.

Mikor Khai egyedul maradt a gondolataival, le-
emelte nemezkalapjéat, és hagyta, hogy a pirkadat-
tal egyutt érkezd szél kiseperje szemébdl a faradt-
sagot. Hosszu, fekete hajat szorosan lesimitva
hordta, de a hatrakoététt varkocsok csaknem a de-
rekaig omlottak. Nem csak biszke tartésa, és ne-
mesi arcéle tette 6t valodi herceggé a kalézok ko-
z6tt, de a benne 0Otvoz6dé kegyetlen
hatarozottsag és az Uri elegancia is. Egy jo ora telt
el igy, a korlatnak tamaszkodva, néma szemlélé-
déssel, és lassan megvirradt.

— Kapitany! Hajot latok szél feldl! — rikkantotta az
arbockosarbdl a figyels. — Ugy vélem a Csaszar
cirkaléja, uram. Latom a tatvitorlajat!
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Khai eltin6dott. Egy kisebb, I1égios karavella,
ami északnak tart. Vajon mit kereshetnek ennyire
tavol a kontinenstd|? Biztosan pont a fajtajara va-
dasznak, kaldz-lesen vannak. A herceg eljatsza-
dozott a gondolattal, hogy a Rettegés Szirtjéhez
csalogatja a hadihajot, aztan jét kacagnak majd,
mikor az megfeneklik. Aztan felidézte a legutébbi
macska-egér jatékot, és inkabb letett a tervérdl.
Ha a hajon véletlenil egy Dwayhgou-papnd is he-
lyet kapott, csunyan pérul jarhatnak. Az élSk
Nagyistene, a fény, a Iég és minden vizek ura saj-
nos tulsagosan is komoly hatalommal bir a tenge-
reken, ezért felkent papndivel is szamolni kell.

A fedélzeten nagy slrgés-forgas kezdddott,
hisz mindenki hallotta a figyel§ szavait. A legény-
ség maris tette a dolgat, minden utasitas nélkdl. A
matrézok a vitorlazat kdteleihez szaladtak, és né-
hanyan maris nekilattak, hogy elékészitsék az orr-
katapultot, meg a robbané golyébisokat.

— Neeem! Nem tdmadjuk meg a cirkalét! Az
irany: dél-délkelet! Meglatogatjuk Zartgedh szige-
tét! Folytassatok a készUlédést a ceremoniara, és
pihenjetek! — A kialtast némi morgassal vette tudo-
masul a rablénépség. Ugy tiint, nagy kedvvel tani-
tottak volna moéresre a Csaszar katonait, de az is
lehet, hogy az egyik legnagyobb tengeri bazis em-
litése csalta el6 a nemtetszés jeleit belSlUk. Persze
Khai-nak esze agaban sem volt a hadikikétébe ha-
j6zni, vagy ujjat huzni a hires Gyémant Flottaval. A
sziget északi cslicskébe tartott, hogy lerdja tiszte-
letét valakinél, akivel mar nagyon vagyott Ujra ta-
lalkozni.

A legénység rezzenéstelenll felsorakozva, hési-
esen tlirte a délidé izzasztd hevét. A szél eldllt, és
csak a tenger moraja verte fel a csendet. Khai ka-
pitany a kormanyfedélzet korlatjanak tamaszko-
dott, és bliszkén tekintett le kaldzaira. Egy kivilal-
16 szemében taldn szedett-vedett tarsasagnak
tlintek volna, féleg, hogy mindegyikik igyekezett
sajat egyéniségét tulhangsulyozni mind a felszere-
Iésében, mind a ruhazkodaséaban. Kényszerliség-
bdl tettek igy, mert hitték, ha valakire nincs miért
emlékezni, azt hamar el is felejtik tarsai.

A tiritarka ruhak és draga ékszerek mogott
olyan férfiak rejt6ztek, akikért Xhe-po-khai a tlizbe
ment volna, és jél tudta, legényei is habozas nél-
kil dobnak el az életliket érte. A ritka fegyverek,
furcsa hajviseletek és tetovalasok rideg szivet ta-
kartak, kegyetlen, kiméletlen gyilkosokat, akiket
azonban a vér szerinti testvéreknél is szorosabb
kapcsolat kotott 6ssze: az egymasra utaltsag.

A zsoldosokbdl lett féltucatnyi zoldflld kissé ta-
volabb hlzédott a tdbbiektdl. Bar elszantsagban,
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és elvetemlltségben cseppet sem maradtak el t6-
Ik, nekik idegen volt ez a vilag. Hosszu utat kell
még bejarjanak egyltt, amig be tudnak majd il-
leszkedni a kal6zok kozé.

Khai kihtuzta magat, és keszty(s hlvelykjét szé-
les derékszijaba akasztva, belefogott:

— Mint bizonyéra tudjatok, Kakas Zhex az éjjel
nevet szerzett maganak. Kivivta elismerésem, és
ezzel egyltt kiérdemelte a megbecsulésemet is.
En felajanlottam neki a kdpenyemet, s a jobb ke-
zemmé fogadtam 6t. A mai nap legyen hat az
6rémé, és a blszkeségé! Mostantél Kakas Zhex
nincs tébbé! Kakas Zhex a multé, mert immar
nem kdzoénséges gonosztevd, aki névtelendl hull
el, ha gyilkos 16vés éri a szivét. Kakas Zhex im-
mar a Hajévadasz masodtisztje lett. O a tora-ga-
ehr, a jobb kezem, és igy utanam a ti elsé pa-
rancsnokotok.

A kal6zok lecsaptak a hatasszlinetre, és olyan
heves Udvrivallgasban tortek ki, mintha soha nem
akarnak abbahagyni. Khai egy percig vart, aztan
felemelte jobbjat, és a haramiék elcsendesedtek.

— Jer ide mellém, Zhex! — intett a herceg a fej-
kendds kal6znak, aki engedelmesen felfelé indult
a kormanyallasba vezet6 I1épcsésoron. Minden |é-
pését oromteli horgéssel jutalmazta a martalécok
csapata. — Rég volt mar, hogy elvesztettiik el6do-
det, Zhex, és régodta tamasz nélkil allok eléttetek.
Ideje volt, hogy valaki megossza velem e terhet,
és legyen, aki vita nélkll 1ép majd a helyembe, ha
egy nap, elhagy a j6 szerencsém.

A kdzépkoru férfi magasabb volt valamivel, mint
Khai herceg, és a testalkata is robosztusabb volt,
de a feltétlen tisztelet csak Ugy sugérzott beléle az
ifid kapitany felé. Miutan felért, lekapta fejérdl a
kend6t, és térdet hajtott. Kbpenyege hatardl a kék
égre vigyorgott a himzett halalfej.

Khai a tora-gaehr fejére tette a kezét, és lehuny-
ta szemét. O volt az egyetlen a hajon, aki némileg
jaratos volt a magiaban, és tudomanya neki is ki-
merllt néhany parharcos trikkben, az egyszeri
levitaciéban, és a lathatatlansag bulibajban, a le-
gényei mégis ugy tekintettek ra, mint Hgoomlh
Nagyisten beavatottjara. A herceg elmormolta a
Voltak uranak legismertebb aldasat, és hagyta,
hogy erejébdl egy kevés Zhex testébe aramoljék.

Eltelt egy hosszu perc, aztan a kapitany vissza-
fordult a kal6zaihoz.

— A neved legyen ezentll Jobbkéz Zhex! Es
most, lassuk, vajon ki mélt6 elfoglalni a Kakas he-
lyét a fedélzetmesteri poszton? Hadd halljam, ki-
nek van elég batorsdga, hogy kihivjon barkit?
Hogy helyt alljon, nyerjen és el6re Iépjen? Nos?
Lassuk!

[e]e]

i 55



8.

Zartgedh még kétnapi hajoutra volt, és a le-
génységet telijesen kimeritette az egészen nap-
nyugtaig eltarté birkézassal, fegyveres parviadal-
lal és erdfitogtatassal jaré megmérettetés. Khai
elégedett volt az eredménnyel. A zsoldosok mar
az els6 kérben elvéreztek, amint az varhaté is volt,
hisz hidba ismertek j6 par alantas triikkét, a tenge-
ri haramidk precizitdsaval szemben esélytelenek
voltak. Végul egy bivalyerds albiné, bizonyos Vull-
zou nyerte el a fedélzetmesteri rangot, és valt ez-
zel Jobbkéz Zhex helyettesévé. A kal6zok rumot,
és szakét ittak, a jokedv pedig igencsak magasra
hagott mire lement a nap. Az 8rszemek éberen fi-
gyelték a tavolt, és persze fenemdd bosszisan,
amiért kimaradtak a mulatozasbél.

A lathatar lassan egybefolyt a tintava sotétuld
tengerrel, és a Ther-gu-fe, A Csillaggyuijtogato, a
tengerészek korében tan legismertebb kisebb is-
ten, nekifogott, hogy elvégezze dolgat aznapra.
Minden olyan &rtatlan volt, olyan békés. Am Xhe-
po-khai kal6zherceget nyugtalansag keritette ha-
talmaba, Hgoomlh ugyanis nem valaszolt a hiva-
sara, és ez csakis bajt jelenthetett!

Aztan, mikor Khai épp eldodntétte, hogy mégis
erét vesz magan, és leddl aludni par 6racskara, be-
kovetkezett a legrosszabb, ami csak megtdrténhe-
tett. A figyeld hisztérikus sikitasa bejarta a hajot:

— Oktopuuuusz! Oktopuuuuuusz! — A hajé pe-
dig megingott, ahogy az iszonyatos mélytengeri
polip megkapaszkodott, és lassan felvonszolta gi-
gaszi testét a fedélzetre...

Khai szemébdl azonnal kirdppent az dlmossag.
Talpra szokkent, és a méretes utazéladahoz ug-
rott. Bar nem szivesen mutogatta féltve 6rzoétt kin-
cseit, most nem volt mas valasztasa. Az olajjal at-
itatott rongyok kozil két csontnyel( titanitszablyat
gbngyolt eld. A legendas Dhouga-pex kifejezetten
pancélnyitasra tervezte egykoron e csoddlatos
fegyvereket, de a herceg tudta, hogy az oktopusz
ragyas bdre legalabb olyan kemény, mint a joféle
kvazarvért. Az Grszemeknek nem volt esélylk
megsebezni a bestiat konnyd, ivelt pengéikkel, igy
neki kellett kdzbeavatkoznia. A dhouga-szablyak
mintha csak édes fivérek lettek volna. Sulyuk
egyezett, de azt, amelyiket Xhe-po-khai futtdban a
bal kezébe kapta, egy arasszal révidebbre, &m né-
miképp szélesebbre készitette a mesterkovacs,
mint jobbkezes testvérét.

A kapitanyt a fedélzeten szérnyl kavarodas fo-
gadta. Részeg, félmeztelen kal6zok vagdaltak az
izmos csapokat minden kiléndsebb eredmény
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nélkul. Az oktopusz épp akkor ragadott fel egy fé-
lig ontudatlan, tdmolygd zsoldost, amikor Khai
elébukkant a fedélk6ézbdl. A csapon seregld, bo-
rotvaéles szivokak az artikulatlanul orditd szeren-
csétlen husaba vajtak, a szorny magasba emelte,
egyet csavarintott rajta, és ugy tépte ketté, olyan
élvezettel, ahogyan a foszl6 kalacsot szokas a tej-
be aztatas el6tt.

— Hatraaaa! Hgoomlh barmai, hatraaaa! Zhex!
jjaszokat az orrba! Tiinjetek mar onnan!!! — Vére-
s6 permetezett az Uvoltd kapitany arcaba, amint a
polip a szajszervéhez rantotta az inyencfalatot. Fé-
lelem nélkdl tronolt a kdzépfedélzeten, annak je-
lent8s részét elfoglalva. Lathatéan nem tartott a
hangyanyi Iényektdl, akiket kedvenc csemegéje-
ként, nagy kedvvel fogyasztott. A kaldézok végre
felfogtak, mit Gvolt a kapitany, és eltavolodtak a
szbrnyetegtdl, Xhe-po-khai pedig ott maradt egye-
dul, héfehér, vérpettyes ujjasdban, meztelen pen-
gékkel a kezében. Osszpontositott, felvetette fejét
és felidézte a szerzetesektdl tanult egyetlen va-
razsigéjét. A kdvetkezd pillanatban vel6trazé Gvol-
tés hagyta el a torkat. Olyan erds volt a hangcsa-
pas, hogy a tengeri banditék a fullkre tapasztott
kézzel omlottak térdre a hallatan.

Nem tudni, vajon hallanak-e az oktopuszok, de
hogy a varazs fajdalmat okozott neki, afel6l nem le-
hetett kétség. A Iény megrazkodott, diihdsen elha-
jitotta a zsoldos maradvanyait, és ablak méretli sze-
meivel Khai kapitanyra bamult. Szogletes, éjfekete
pupilldjaban a férfi meglatta védtelen 6nmagat, s a
bestia mintha csak azt kérdezte volna: Ugyan ki
vagy te, kicsiny lény, ki fel mersz igy ingerelni?

folytatédsa kévetkezik

GN-138.
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